


شرکتهایقدیمیترینازیکیعنوانبهپردازدادهآتیهشرکت
زبرخیبنیانگذارانازوICTحوزهدرفعال درنوینفناوریهایا
A2Pهمچونایران، Messagingوبانکینوینراهکارهایو

زراخودکسبوکارتوسعهمسیرهموارهپرداختی، درتحقیقا
زپیشروزمینههای .استکردهآغا

ردرایجادشدهتوانمندیوگروهاینتجربهبهتوجهبا وسعهتساختا
بهورودبرایریزیبرنامهوتحقیقاخیرسالهایدرآن،کسبوکار

ر گرفتهقرارشرکتایندستورکاردرفرهنگیوخلاقصنایعبازا
درکهبینظیریظرفیتبهتوجهباسرگرمیوبازیصنعت.است

زنوآوری دیگرسویازجدیدنسلهایدرمخاطبجلبوسوییا
گزارش.استشرکتایناصلیتاکیدمحلخاصشکلبهدارد،
بامشترکتحقیقوتوسعهبرنامهازچکیدهایعنوانبهحاضر

وصنعتاینمشترکفصلبرفناور،جامعهوشمحترممجموعه
ومالیفناوریهایزمینهدرپردازدادهآتیهفعالیتتخصصیحوزه

.داردتمرکزپرداختی
مکنممسیرهاییافتنما،مشترکتحقیقاتیبرنامهازهدفاگرچه
گزارشاست،بوده(درآمدزاییبرایبازی)P2Eبازاربهورودبرای
راولینبرایتامیکندتلاشحاضر براجمالیمروریکشور،دربا

.باشدداشتهصنعتاینظرفیتهایوگسترهچیستی،
کهمیکندشفافگزارش،ایندرP2Eبهمربوطمباحثصورتبندی
زبازیباکاربراندرگیرسازی اندمیتومالیمشوقهایایجادمسیرا

ین،ابرعلاوه.آوردوجودبهمحصولموفقیتبرایرابالاییظرفیت
ارائهبرایجدیدیمسیربازی،صنعتبامالیفناوریهایترکیب

باحوزهاینحالعیندر.استآیندهکسبوکاریراهکارهای
زعبورکهمیکندنرمدستوپنجهجدیچالشهایی درآنهاا

.استراتژیهاستدرجدیتغییرنیازمندیاناممکنمواردی
رازهدف ذینفعانواقعگرایانهمواجههعمومی،گزارشاینانتشا

بهتوجهضمنتااستP2Eحوزهبابازیسازیوفینتکاکوسیستم
.وندشگرفتهقرارمدنظروشناساییپرریسکنقاطآن،جذابیتهای

تدوینبرایمجموعهدوهردرهمکارانمازصمیمانهتشکرضمن
رمسیشدنترروشنبهآنمحتوایامیدوارممشترک،گزارشاین

.کندکمکاکوسیستمایننفعانذیحرکت

ز صابری فرامر
آتیه داده پرداز ر عامل  مدی
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محمدرضا قبادی
مدیر عامل اینسایتل
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محمدرضا قبادی
ر عامل  اینسایتلبازی سازی استودیوی مدی

شاخههایپرطرفدارترینازیکیعنوانبهبازیسازیصنعتامروزه
میرسدنظربهومیشودشناختهفناوریوسرگرمی
Play)همچونجدیدیتحولاتبلاکچینتکنولوژی to Earn)ایندر
ازاستفادهبرعلاوهبازیهانوعاین.استکردهایجادصنعت

دیاقتصاارزشایجادامکانکههستندمدعیکلاسیک،مکانیکهای
زپدیدهاینبهتوجهبالایحجم.دارندهمراهبهنیزراواقعی 2۰1۷سالا
زگرفتنتاثیربرعلاوه،تاکنون زنهاینشاکشورها،اقتصادیشرایطا ا
.استکردنبازیازدرآمدکسببرایگیمرهادیرینهخواسته

رممحتهلدینگهمکاریباگیمزاینسایتلدرشدباعثموضوعاین
درحرکتمسیرکردنشفافوامکانسنجیهدفباپردازدادهآتیه

.بپردازیمزمینهایندرجامعتحقیقیانجامبهآینده،
هکردکمکمابهشده،انجامفراوانجزئیاتودقتباکهتحقیقاین

زبهتریدرکتااست درموجودنوآوریهایواقتصادیمدلهایا
Playبازیهای to earnتحقیقاینازحاصلنتایج.آوریمبهدست
ماتتصمیاتخاذدرنیزسرمایهگذارانوتوسعهدهندگانبهمیتواند

انایردربازیسازیصنعتاینکهبهتوجهبا.کندکمکهوشمندانه
میتواندگزارشهاییچنینارائهاست،توسعهورشدحالدرهمچنان

.اشدبداشتهحوزهاینفعالانبینشودانشارتقایدربسزایینقش
زاگیمرهاتوسطآمددرکسبمورددرعمیقبررسیبهگزارش،ایندر

زآنمختلفراههایوکردنبازی Playبازیهایجملها to Earn،
تحلیلومختلفاقتصادیمدلهای،آنهاتوسعهروندوتاریخچه

تلاشنمونهها،تحلیلباهمچنین.پرداختهایمآنهامعایبومزایا
رابازیهااینشکستیاموفقیتدرکلیدیعواملتاکردهایم
.کنیمشناسایی
برایارزشمندمنبعیبتواندگزارشاینکهامیدواریم

درزیبازیساصنعتبهعلاقهمندانوسرمایهگذارانتوسعهدهندگان،
فاایمؤثرینقشصنعتاینپیشرفتورشدمسیردروباشدایران
.کند



احدودصنعتیاکنونکهویدیوییبازیهای
میلیارد2۵۰تقریبابازاریاندازهباساله۶۰

درمیلادی1۹۵۰دههدراست،دلاری
.دشمتولداروپاییوآمریکاییدانشگاههای

دربازیهااولیندههاینابتدایدر
گوناگوندانشکدههایآزمایشگاههای

آزمایشگاههاایندر.شدندساخته
ودوجکاملاتاقیکبزرگیبهکامپیوترهایی

دومجهانیجنگجریاندرپیشترکهداشت
رکبهمقابلجبههپیامهایرمزگشاییبرای ا

.میرفتند
زنسخهمعروفترینعنوانبهOXOبازیاز ا

یادشده،ساختهویدیوییبازیهایاولین
توسط1۹۵2سالدرOXO.میشود
کامپیوتریعلومبریتانیاییپروفسور
ساختهداگلاس.اس.ایکمبریجدانشگاه

1۹۵۸سالدردههاینبازیپیشروترین.شد
ویلیامآمریکایی،فیزیکدانساخته

.بود”نفرهدوتنیس“بازیهنگباتوم،
اریسرمایهگذوتکنولوژیرشدبا1۹۶۰دههدر

واردپیشرفتهتریوبیشتررایانههای،دولتها
ایندانشجویاناکنون.شددانشگاهها
کمکبهمیتوانستندنیزدانشگاهها
.بســـــازندجدیــــــدیبـــــــازیهای،رایانـــــهها
رایانهایبازیدوراناینمثالمعروفترین

“!Space war”توسط1۹۶2سالدرکهاست
ساختهMITدانشگاهکامپیوتردانشجویان

.شد
بازیاختصاصیکنسولاولین۱۹۶۷سالدر
Brownنامبه Boxاگرچه.شدساخته

Brown Box۵تنهاامانبودموفقیپروژه
آتاری1۹۷2سالدرتابودکافیزمانسال
کمپانیهمانبعد،ماه۵تنهاوشودعرضه
درانقلابیکهکردمنتشرراPONGبازی

.میشودمحسوبویدیوییبازیهایصنعت
یکبهنیازویدیوییبازیهایصنعتشروع

ایدستگاهیکوجودآن،وداشتپیششرط
آنرویویدیوییبازیهایکهبودکنسولی
دستگاههایتولیدازپسوشودساخته

سرعتصنعتاینرشدبازیاختصاصی
عتصنذاتیوابستگیاین.گرفتبیشتری

آنبرایبازیکهدستگاهیبهبازیسازی
.کردپیداادامههمواره،میشودطراحی
ابکهسالهاستویدیوییبازیهایصنعت
زتکنولوژیرشد یکاندازهبهکامپیوترهاییا
یکازکمتروزنباکنسولهاییتااتاق

زپشتیبانیقابلیتباکیلوگرم انواعا
قسلایتغییرباهمزمانوابزارهاوتکنولوژی
وبزرگبازیسازانسنگینرقابتوبازیکنان
بهروزرسانیوتغییراتدستخوشکوچک،
.استشده
ردرفراوانیابزارهایسالیاناینطولدر کنا

رویدئوییبازیهایصنعت .گرفتندقرا
ردواینترنتابزارهامهمترینازیکیبیشک
هستوبودههوشمندگوشیهایادامه
جمعیتاکنونابزاردواینلطفبهکه

بیشبهجهاندرویدیوییبازیهایبازیکنان
.استرسیدهنفرمیلیارد۳از

رحالدرکهاستجدیدیابزاربلاکچین قرا
ویدیوییبازیهایصنعتکناردرگرفتن
برایپرداختمسئلهمیتواندبلاکچین.است

داراییهایبربازیکنانمالکیتومعاملات
.کندبرطرفامنصورتیبهرابازیداخل

وبازیهاتولیددرحاصلهپیشرفتهای
شکلگیریباعثآنهاازاستقبالافزایش
زبازاری ندمان)بازیهابازیکنانداراییتبادلا

Warcraft)بازیازخارجثانویهبازارهایدر
دهحدودآنسالانهمعاملاتاندازهکهشد

کمکبه.میشودزدهتخمیندلارمیلیارد
یمالتراکنشامکان،رمزارزهاظهوروبلاکچین

زبازیکنانبین جهانمختلفکشورهایا
بازیهایدرهمچنین.شدتسریعبسیار

داراییهایمالکیت،NFTکمکبابلاکچینی
درراغیرهوزمینشخصیت،شاملبازیدرون

ارواگذبازیکنانبهغیرمتمرکزسیستمی
دخلامکانهمبازیسازکهطوریبهمیکند

.داشتنخواهدراNFTدرتصرفو

مقدمــــــه
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رمزارزهایوهاNFTمعاملاتحاضرحالدر
بسبغیرمتمرکز،وآزادکاملافضاییدربازی

یدشدبیثباتیواندازهازبیششدنتجاری
ازکهاستشدهبازیهاایناقتصادی
بازیهایرویپیشچالشهایمهمترین
.استبلاکچینی

درآمدکسبروشهایانواع
ز طریقبازیکردنا

.داردسالههزارانتاریخیبازی،ازدرآمدکسب
یحتوشرطبندیباهمباستاندوراندربشر

بارادرآمدکسبوبازی،تورنمنتهابرگزاری
،مسابقاتوقمار.بودکردهترکیبیکدیگر
بازیهایازدرآمدکسبشکلهایاولین

،۹۰دههاواخردر.بودندنیزویدیویی
لشکبهویدیوییبازیهایجهانیمسابقات
الکترونیکیورزشهایبهودرآمدآنامروزی

بههم2۰۰۰دههدر.شدمعروفeSportsیا
آنلاینکازینوهایاینترنت،فراگیریلطف

ازشکلدوایناما.شدندتاسیسفراوانی
زیتوجهقابلبخشنتوانستددرآمدکسب ا
ابراویدیوییبازیهایبازیکنانبزرگجامعه
.کنندهمراهخود
وپویابازاردارایحاضرحالدرeSportsاگرچه
زنمیتواندبازیکنیهرامااستبزرگی آنا
ا،سالهاینطیدر.باشدداشتهدرآمدکسب

شدندحرفهایقدریبهeSportsمسابقات
ودرخشاناستعدادبابازیکنانتنهاکه

ر یکدرتعدادشانشایدکهفراوانپشتکا
نایازمیتوانندنباشدهمرقمیسهکشور،

.کننددرآمدکسبمسابقات
ردتوانستندآنکهباهمآنلاینکازینوهای

میلیارد۹۰حدودابازاریسال،بیستازکمتر
وهایکازینگذشته،ماننداماآورندپدیددلاری

کههستندجذاببازیکنانیبرایتنهاواقعی،
خلافبرکهچرادارندبالاییریسکقدرت

صورتدرکازینوهادرeSportsمسابقات
اندهنکرددرآمدکسبتنهانهبازیکنانباخت،
.میشوندهممتضرربلکه

باهمزمانمیلادی2۰۰۰دههاواخردر
هوشمندگوشیهایواینترنتفراگیری
وییویدیبازیهایصنعتدربسیاریتغییرات

تجمعیشکلگیریبامقطعایندر.آمدپدید
روزهامکهآنلاینبازیکنانمیلیونیصدچند
ازیغاتتبل،شدهاندتبدیلمیلیاردیجامعهبه

رشدبهکهبودکسبوکارهاییموفقترین
مانندجدیدیشاخههایپیدایشوصنعت

Free To Playکمکبابازیسازان.انجامید
دشدنقادربازیدرونتبلیغاتازحاصلدرآمد

ربازیکناناختیاردررایگانرابازیتا .ددهنقرا
یجابهکهبودتبلیغاتصنعتاینواقعدر

هرومیکردپرداختپولبازیسازبهبازیکنان
تلاقیاین.میداشتنگهراضیراطرفدو

ویویدیویبازیهایوتبلیغاتآمیزموفقیت
کسببرایبازیکناندرنیازوجودهمچنین

بازیسازانازعدهایتاشدسبببازیازدرآمد
تبلیغاتاز(Monetize)درآمدکسبفکربه

ازیبخشکهمعنیاینبهبیفتند؛بازیدرون
بهمستقیماراتبلیغاتازحاصلدرآمد

رقابتعلتبهاما.کنندپرداختبازیکنان
ر وآنلاینبازیهایمیانسنگینبسیا

تبلیغاتپویایوجوانصنعتشکلگیری
درونتبلیغاتقیمتهموارهبازی،درون
تبلیغدهندگانبرایصرفهبهورقابتیبازی،
ازایبهپرداختیرقمکهطوریبهماند،باقی
جذبارزیادیبازیکناننتوانستتبلیغدیدن
.کند

صنعتسریعپیشرفتورشدباهمزمان
بازیهاازبعضی،21قرندرویدیوییبازیهای
دستبهمیلیونیدهچندمخاطبانتوانستند
ابزارهایکمکبهکهبزرگجامعهاین.آوردند
ابمیتوانستندبازیازخارجوداخلارتباطی
رارتباطیکدیگر ودادبهشروعکنند،برقرا

امکانکهبازیهاییدروکردنداکانتستد
وجودبازیدروناقلاموداراییهاتبادل
شکلمعاملاتاینبرایبازارهاییداشت،
ز.گرفت بازیکنانباراولینبرایطریق،اینا

صرفبازیدررابیشتریوقتکهمعمولیتر
بکسدرآمدکردنبازیازتوانستندمیکردند

یمختلفبازیهایبرایهنوزکهروشی.کنند
.استبرقرار
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P2E(Playبازیهاینسلآخرین To Earn)بهنظمدهیصدددرکهاستبلاکچینبرمبتنی
داشتوجودهماینترنتپیدایشازقبلکلیمعنایبهP2E.استبرآمدهبازیکنانمیانمعاملات

صنعتایندراصلیجهش.شودمدلاینجهشسببنتوانستتنهاییبههماینترنتاساسااما
بینلپوانتقالمشکلآنکهبرعلاوهنوظهورپدیدهاین.بودرمزارزهاایجادوبلاکچینپیدایش
در.کندزبانیزبازیشاندرونداراییهایبربازیکنانمالکیتبرایراراهتوانستکرد،حلرابازیکنان

رایگانتعلبهنهاینباررا،جهانسطحدربازیکنانانبوهازقسمتیتوانستندبازیسازانمدل،این
اینوکنندجذبدرآمدکسبوبازیسوددرشراکتوسوسهانگیزپیشنهادبابلکهبازیبودن

.گرفتقراربازیسازانازبخشیاستقبالموردشرکتهاسخاوت

راویدیوییبازیهایطریقازدرآمدکسباشکالتمامیتقریبافوق،مطالبطبق
:کردتقسیمزیردستهپنجبهمیتوان

add-baseمحورتبلیغمعمولیبازیهای.1 typical games
zero-sumکازینوییبازیهای.2 games
eSportsالکترونیکیهایورزش.۳
realواقعیپولازایدربازیکنانمیانبازیاقلاممبادله.4 money trading ( RMT )
P2Eشکلبهبلاکچینیبازیهای.۵

۵ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا

.پرداختخواهیمآخر،موردبهویژهتوجهبافوق،موردپنجبررسیبهمقالهاینادامهدر

Xمفهومخصــــــوصدربررسیهمنهایتدر To EarnکهداشتخواهیـــمPlay To Earn
.میشودشناختهمفهوماینطلایهدارعنوانبه

EARN GAMES:
NEXT GENERATION 
GAMING AND METAVERSE
LAUNCHPAD

Earn Games



Add-base games
محورتبلیغبازیهای

سپریبازیدرافرادکهزمانیمدتافزایش
تبدیلمهمرسانهیکبهرابازی،میکنند

زوکرده یکبهتبدیلتبلیغاتروی،اینا
مطابق.استشدهصنعتاینازمهمبخش

افراد،Forbesتوسطشدهانجامتحقیقات
۸حدودهفتگیصورتبهساله۴۵الی۱۸

بازیدر۲۰۱۹سالدرراخودوقتازساعت
السبهنسبتمیزاناینومیکردندسپری
استیافتهافزایش٪۲۰ازبیشخودگذشته

با۲۰۲۰سالدررشدمیزاناینالبتهو
.رسیداوجبهکروناهمهگیری

زدارندسعیتبلیغدهندگان رایبفرصتاینا
بهخودتبلیغاتدادننشانوتوجهجلب
زبزرگیبخش یبهرهبرداربازیکنانجمعیتا
راندازه2۰22سالدر.کنند صنعتاینبازا

نیپیشبیواستبودهدلارمیلیارد۷حدودا
دردرصدی12الی11سالانهرشدنرخبامیشود

.برسددلارمیلیارد21حدودبه2۰۳2سال

۶ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



ازیبرایکسبدرآمدب

۷ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا

Average daily time spent playing games and using computer for leisure per capita in the United 
States from 2019 to 2022, by age group



بازیدرگیمرهاکهطولانیزمانبرعلاوه
مزایایبازیدرونتبلیغاتمیکنندسپری
لشامکهداردتبلیغدهندهبراینیزدیگری
:استزیرموارد

هبراامکاناینبازیدرونتبلیغاتیفضای.۱
خودهدفمخاطبانبهتامیدهدشرکتها

ومشغولآندرقبلازکهمکانیدر
ز.برسندهستند،علاقهمند ضایفاینرواینا
ردموشدتبهدیگربازیهایبرایتبلیغاتی

.میگیردقرارتوجه

امکانشرکتهابهبازیدرونتبلیغات.۲
بابازیکنانعاطفیارتباطاتبرتامیدهد
با.بگذارندتاثیرخودمحبوببازیهای
طمحییاداستاندرخودتبلیغاتگنجاندن

زاستفادهبامیتوانندشرکتهابازی، باطارتا
ارخودتبلیغاتتاثیربازیکنان،باعاطفی
.ببخشندبهبود

وردیابیقابلیتدیگر،مزیت.۳
که،استکنندهمصرفرفتارتحلیلوتجزیه

رداطلاعاتیمیسازد،قادرراتبلیغدهندگان
کنندهمصرفرفتارهایوترجیحاتمورد

قهسلیباراتبلیغاتشانتاکنندجمعآوری
سطحاین.کنندتنظیمخودهدفمخاطبان

ز بهکهشرکتهاییبرایمیتوانداطلاعاتا
یمزیتهستند،جدیدمشتریانجلبدنبال
.کندفراهمرقابتی

:دیگربازیگرانصنعتتبلیغاتدربازی

ورایانهایبازیهایتعدادافزایشبهتوجهبا
بهتبلیغدهندگاننیازوآنهامخاطبان
رارقمخاطببراییکپارچهکمپینهایبرگزاری
شبکههایافراد،ازعظیمیقشردادن

Ad)تبلیغاتی Network)ر .شدندپدیدا

برایتبلیغاتیفضایارائهدهندهآنها
(Publishers)بازیناشرانوبازیبرنامههای

توسعهدهندگانبینپیوندیکحقیقتدرو
(Developers)هستندتبلیغکنندگانو.

هبموبایلبازیهایدرتبلیغاتیشبکههای
کمپینهایمیدهنداجازهتبلیغکنندگان

وکنندمدیریتواحدپلتفرمیکدرراخود
ایجادراکمپینهامیتوانندآنهاهمچنین

وقتدرصرفهجوییموجبامراینوکنند
.میشودنیزتوسعهدهندگان

شبکههایتعدادافزایشباهمچنین
ها،آنبیندررقابتگرفتنبالاوتبلیغاتی

،تبلیغاتبهرهوریوکیفیتافزایشبرای
Mediation)میانجـــــیگریپلتفـــــــــــرمهای

Platforms)گرفتندشکلصنعتایندر.

زکهتوسعهدهندگانیبهپلتفرمهااین ا
استفادهمتعددتبلیغاتیشبکههای
اتتبلیغعملکردتامیکندکمکمیکنند

تبلیغاتدرخواستهای.کنندبهینهراخود
ریقطازسپسومیانجیپلتفرمهایبهابتدا
یتبلیغاتشبکههایمناسبترینبهآنها
.میشوندارسال

۸ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



:بازیهاتبلیغاتدرانواع
ایستاییتبلیغات

static in-game advertising

یبازدرونبازی،توسعهزماندرتبلیغاتاین
بعدها،آنتغییرامکانوشدهدادهقرار

تصاویرصورتبهعموماونداشتهوجود
(ابیلبوردهمثالعنوانبه)بازیمحیطدرون
یغاتتبلاندازهبهتبلیغاتاین.میشوددیده
یحالتهابهتوجهباامانیستمحبوبپویا

درآمدتبلیغات،نوعاینمنعطفتروجدید
زدهتخمینوبودهرشدبهروآنازحاصل

دلارمیلیارد۶به2۰2۸سالتاکهمیشود
.برسد

۹ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا

پویاتبلیغات
dynamic in-game advertising

ورتصبهکهاستتبلیغاتیپویا،تبلیغات
Real-timeبازیداخلدرمیتواند
ذیریانعطافپتبلیغاتاین.شودبهروزرسانی

زبهراآسانگسترشامکانو ودادهبازیسا
گروهبههدفمندتبلیغاتامکانهمچنین
تبلیغدهندهبرایرامخاطبینازمشخصی

اینفرمتهایتنوعهمچنین.میکندمهیا
زتبلیغنوع هادامدرکهاستآنفوایددیگرا
:میشوداشارهآنمعمولفرمتچندبه



جایزهدارتبلیغاتیویدیوهای-
Rewarded video ads

تمامویدیوییککاربرتبلیغات،ایندر
ارزدریافــتازایدرراثانیــهای1۵تا۵صــــفحه

بازیدرموجودداراییهایدیگریابازیدرون
تماشایکاربرانازبسیاری.میکندتماشا
ترجیحدرونبرنامهایخریدبهراویدیو

adسایتگزارشطبقومیدهند pushup،
افزایشبازیتوسعهدهندگاناز۶۲٪

نوعاینارائهازبعدرامشتریبازگشت
.کردهاندگزارشتبلیغات

بازیقابلتبلیغات-
Playable ads

زتبلیغاتاین کهدهبوتعاملیویدیویینوعا
بازییکازمشخصیبخشکردنبازیامکان

ردررا نسخهاین.میدهدقرارمخاطباختیا
بهرابازیازاساسیبخشهایشده،ارائه

تجربهکردنامتحانباتادادهارادهمخاطب
ضوعمواین.بگیردبازیدانلودبهتصمیمآن،

زبعدکاربرریزشنرخکاهشباعث ونصبا
.میشودآنهابازگشتوماندگاریافزایش

-Advergaming
تبلیغاتازجدیدفرمتیکتنهامدلاین

بااتمامکهداردبازیایبهاشارهبلکهنیست
ایبرندیامحصولیکتبلیغومعرفیهدف
درتبلیغاتومیشودساختهخاصکمپانی
بهاشارهکهشدهتعبیهبازیطولتمام

.داردتبلیغموردموضوع

وبمناستاثیرایجادبرایفوقحالاتتمامدر
اشتننگهدراضیوتبلیغاتدربالاتبدیلنرخ

کافیتوجهمورددوبهبایدتبلیغدهنده
زبالاشناختاولموردشود، ومخاطبینا
نمایشوپذیرشبرایبازی،هدفجامعه

غاتتبلیجایابیدومموردومرتبطتبلیغات
وبازیجریاندرآنبهینهتعبیهمنظوربه

.استکاربر،تجربهنکردنمختل

بینابینیتبلیغات-
Interstitial Ads

املیتعوغنیتبلیغاتمعمولا،تبلیغاتاین
طبیعیوقفههایازکهبودهصفحهتمام
(مرحلهیکپایانمانند)بازی،جریاندرون

ایندرستجایگذاری.میکنداستفاده
ازیبجریاننکردنمختلراستایدرتبلیغات
تموفقیوتاثیرگذاریبهمیتواندبازیکن،
.شودمنجرتبلیغاتاینبالای

بومیبنرهای-
Native Banners

درموجودبنرهایمانندبومیبنرهای
هپسزمینبایکپارچهصورتبهوبسایتها

نامحسوسیتجربهوشدهادغامبازیمحیط
ز رتصوبهومیکندایجادبازیدرراتبلیغاتا

.میکندجلوهبازیمحتوایازبخشی
زانوعایندرفنینوآوریروندهایبهتوجهبا

الستاآنبازارمیشودپیشبینیتبلیغات
اندازهاین).برسددلارمیلیارد4۰۰به2۰2۵
ر تمامونیستبازیهابهمحدودتنهابازا

(میشودشاملرادیجیتالرسانههای

-Contextual ads
ایویژگیهوشرایطبهتوجهباتبلیغاتاین

.میشودارائهآنبهزمانهردرمخاطب
ازمجموعهایحالتایندرتبلیغدهنده
تالدیجیرسانهبهراکلیدیلغاتوموضوعات

راغتبلیالگوریتمسپسومیدهدارائهخود
مربوطهتصاویروموضوعاتمحتوا،به

تغییراتبهتوجهبا.میکندمتصل
Privacyقانونگذاری policiesمورددر

دسترسدرمیتواندکهاطلاعاتی
رتبلیغدهنده نوعاینبهتوجهگیرد،قرا

.استرشدبهروتبلیغات
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تبلیغاتدرآمدشریککردنکاربردر

F2Pبازیهایدرشد،اشارهکهطورهمان
بهجوایزیتبلیغاتتماشایازایدرمعمولا
سجنازعموماکهمیشودپیشنهادبازیکنان

رضایتامراینواستبازیداخلداراییهایی
این.استکردهایجادکاربراندررابالایی

زبازیسازانازعدهایشدباعثموضوع جایزها
زاصلحدرآمدپایهبرورفتهفراترتبلیغدیدن ا
کنبازیبهراآنازسهمیتبلیغات،دادننشان
راخودبازیپایهاینبرعدهایحتیوداده

.کردندطراحی
مانندسادهبازیهایعموماکهبازیهااین
وانفراتبلیغاتدادننشانبا،هستندپازل
بازیداخلمجازیحساببهبازیکنان،به

حدبهاگرکهمیکنندواریزپولبازیکنان
زکردننقدقابلبرسد،موردنظرنصاب ا
Giftجایزهکارتهایطریق Cardsیا

PayPalماننداینترنتیپرداختدرگاههای
.بودخواهد

بازیندروتبلیغاتتاثیررویبرکهتحقیقاتی
وعلاقهمیدهدنشانشدانجامکاربرانبر

بربازیباکاربراحســــــــاسیارتبـاط
اثرگــــذاری

وهداشتمستقیمتاثیربازیآندرونتبلیغات
اثیرتتبلیغدیدنازدرآمدکسبانگیزهصرفا

موضوعاینکهنمیکندایجادرامناسبی
.دمیشوتبلیغدهندگاننارضایتیسبب
ارزشباکشورهاییدرابتدائاهابازینوعاین

نانآمخاطبانبرایدلاریدرآمدکهپایینپولی
وجهتبااماشدمحبوبداشتبالاییجذابیت

آندنشتاثیرکموتبلیغکیفیتکاهشبه
نیزآنازحاصلدرآمد،دهندهتبلیغبرای

تعدادبرایراخودجذابیتویافتکاهش
زبیشتری زکاربرانا ایننهایتدر.داددستا

اینارزشبیشترکاهشباعثموضوعات
.شددهندهتبلیغبرایبازیهاازمدل
دلایلبهبازیهااینگونهموفقیتعدم

رابازیازدرآمدکسبروشاینفوقالذکر،
یاینترنتکلاهبرداریهایعنوانبهبیشتر

امکاناساساکهآنجاازوکردمعروف
وجودآندربازیکنانبرایمعقولسودآوری

ربازیسازانوبازیکناناستقبالموردندارد قرا
وجذاببازییکایجادوصف،اینبا.نگرفت
دیدنازایدربازیدرونداراییهایارائه

ررویکردیتبلیغات، ظرنبهمناسبتربسیا
.میرسد

There has never been more attention on 
gaming than right now. And for good 
reason. Gaming provides a sense of 
purpose, connection, and interactivity 
unlike any other entertainment medium. 

Jordan Shlachter
Head of Research, Activision Blizzard 
Media
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قمــــــارآنــلاین

بسیارگذشتهبهشرطبندییاقمارتاریخشروع
رتاریخیمتونطبق.برمیگردددور ازقما

داشتهوجودمردممیاندرپیشسالهزاران
رطیشیکدیگربامختلفیمواردسربرآنانو

برگزاررامسابقاتیسپسومیبستند
.میکردند

زاما ها،کازینوپیدایشباومیلادی1۹۶۰دهها
آمدنباوگرفتخودبهتازهایچهرهیقمار

رمیلیونهاکازینویی،بازیهای درطرفدا
کازینوها.شدندجذبآنهابهجهانسراسر
یداپراهدیگرکشوربهکشوریازسریعخیلی
بهاروپاتمامبهسرعتهمچنینوکردند

آنکازینوهایدر.شدمجهزمجللکازینوهای
زکارتیبازیهایزمان بازیهاسایربیشا

همچونبازیهاییالبته.بودتوجهمورد
فقطوندارندمهارتیهیچبهنیازکهرولت

تمامدرنیزهستندشانسبهوابسته
رقمابرایبسیاریعدهوداشترواجکازینوها

.میزدندسرمکآنهااینبهکردنبازیو
سایتهایاولینمیلادی2۰۰۰دههابتدایدر

یناابتدادر.شدندتاسیسجهانشرطبندی
ینیپیشبرویبرشرطبندیبرتنهاسایتها
ندداشتتمرکزاسبسواریوفوتبالبازیهای

توانستندبعدیآپدیتهایدرالبتهکه
جایخوددررابیشتریبازیهایوامکانات
شرطبندیسایتهایادامهدر.بدهند
ودکردنرشدباورنکردنیسرعتبااینترنتی
رروزبهروز کهحدیتا.شدافزودهآنهاتعدادب
سایتهزاردهازبیش۲۰۲۳سالدراکنون
.داردوجوددنیادرفعالقمار
ر راندازهموجودآمارهایاساسب ربازا قما

۹۰ازبیشمیلادی2۰2۳سالدرآنلاین
انکارشناسومیشودزدهتخمیندلارمیلیارد

پیشبینیدرصد11حدودراآنرشدنرخ
راندازه2۰2۸سالتاکهطوریبهمیکنند بازا

ر خواهددلارمیلیارد122ازبیشبهآنلاینقما
.رسید

Online Gambeling Market Size (2021-2028)
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رافرادوزنانازبیشترمردانحاضرحالدر ۵۵تا4۵سنیردهخصوصبهوسال2۵ازبالات
.میکنندقمارسایتهاایندربیشترسال

رویبرآنهادربازیکنانکهسایتهایی.۲
ربازیهایی بههوابستتمامایاکهمیکنندقما
ردرکهبازیهایییاوهستندشانس کنا
نوعایندر.دارندهممهارتبهنیازشانس،

پوکر،مانندکازینوییبازیهایسایتها،
بازیهایسایرواسلاترولت،بلکجک،
.دارندوجودمهارتی-شانسی

زیرمواردشاملپیشبینیسایتهای.۱
:هستند

ســــــــــــایتهایشــــــــــــرطبندیورزشــــــــــــی
ررویرویـداده اایننوعسایتها،شرطبندیبـ
ـــــــال، ـــــــدفوتب ومســـــــابقاتورزشـــــــیمانن

ک،اسبســواری،بســکتبال،تنــیس،فرمــولیــ
.راارائهمیدهند…والیبالو

E-Sportsایسپورتشرطبندیســــایتهای
میدهندامکانکاربرانبهسایتهانوعاین
بازیهایرقابتهایومسابقاترویبر

بازیهریافیفا،2دوتالیگهایمثلرایانهای
.کنندشرطبندیدیگری

ســـــــــیاسیشــــــــــرطبندیســـــــــــایتهای
ربمیدهنداجازهکاربرانبهسایتهانوعاین
سیاسیرویدادهایوانتخاباتنتایجروی

.کنیدشرطبندی

اقـــــــتصادیشـــــــــــرطبندیســـــــــــایتهای
ربمیدهنداجازهکاربرانبهسایتهانوعاین
طلاتقیمتورم،نرخماننداقتصادینتایجروی
.کنندشرطبندیارزهاو
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رقابتبین
آنلایـنکازینوهای

ز صنعتدررقابتپارامترهایاصلیترینا
ربازیهای .استفناوریونوآوریآنلاین،قما
تخابانبرایبیشتریگزینههایتنهانهاکنون

اربرانکبرایگذشتهبهنسبتآنلاینکازینوی
اصولبازیها،کیفیتبلکهداردوجود
لطفبههمگیبودن،دسترسدروطراحی

تصاعدیطوربهفناوریدرپیشرفتها
.استیافتهافزایش

بمناسجایگاهیافتنشدهاشباعبازاریکدر
ونیستآسانیکارمناسبمشتریانجذبو

یککهاندازههمانبهرشدحالدرفناوری
ومانعمیتواندمیشود،محسوبمزیت
.باشدنیزتهدید

حرفهایآنلاینکازینوهایمیانحاضرحالدر
سطحیکدرطراحیزیباییوفناورینظرازکه

اختپردموضوعدوبیناصلیرقابتهستند
.است(Bonus)جایزهو

پرداخت.۱
پرداختی،روشهایتنوعبااینروزها

بهبانکیحوالههایوکارتیپرداختهای
نانبازیکپرداختینیازهایپاسخگویتنهایی
ایکازینوهاینکهبرایپس.نیستندامروزی
گریدیگزینههایبایدبمانند،رقابتیآنلاین
همچونالکترونیکیپولکیفمانند

PayPalیاNE tellerودیجیتالارزهاییاو
اضافهخودپرداختیروشهایبهراارزهارمز

.میکردند
زماندرکسوراتمیزانپرداخت،شیوهکناردر

اهمیتحائزکاربرانبرایبسیارهمپرداخت
راگکهاستمهمقدریبهموضوعاین.است
آنلاینکازینویدنبالبهگوگلدرکاربر
کهیکازینوهایاتفاقبهقریباکثریتبگردد
قسمتدرمیدهد،پیشنهادویبهگوگل

High)بالاپرداختعبارتآن،توضیحات
Payments)رداگرکهصورتیدر.نوشتهاندرا

مردمنظراتبهسایتهاهمینخصوص
کهشدخواهدمشاهدهشود،مراجعه

زکاربراننارضایتیبیشترین وعموضهمینا
زکاربرانشکایت.هاستپرداخت ا

هوعدپول،دریافتزمانکهاستکازینوهایی
زمانامامیدهندحداکثریوراحتپرداخت
بهراییبالانسبتامبالغآنکهبرعلاوهپرداخت،
ابحسبهتنهامیکنند،کسرمالیاتعنوان

.دارندپولانتقالامکانمعدودیبانکهای
مهمبسیارمسئلهبهموضوعاین

.برمیگرددآنلاینقمارحوزهدرقانونگذاری

انینقویافته،توسعهدولتهایتمامتقریبا
ر ینآنلاکازینوهایبرایسختگیرآنهایبسیا
ولیغتبوتاسیسکهقوانینی.کردهاندوضع

شاملراکازینوپرداختهایودریافت
کهاستزیادآنقدرسختگیریها.میشود

کهکشوریدرآنلاینکازینویسایتیک
ههیچگونحقباشدنداشتهتبلیغاتمجوز

.داشتنخواهدتبلیغاتی

ز زبسیاریرواینا حتیکهاستممکنافرادا
پولشان،کردنبرابرچندوبردصورتدر

نداشتهراپولآندریافتامکانهیچگاه
ربازااخیرسالهایدردلیلهمینبه.باشند

درکهاستشدهگرمآنلاینکازینوهای
کهتوسعهدرحالیانیافتهتوسعهکشورهای

ارادهاییانکردهاندقانونگذاریحوزهایندر
.دمیشونتاسیسندارند،قوانیناجرایبرای

هبکازینوهاایندرپرداختودریافتمشکل
رارزهارمزودیجیتالارزهایظهورلطف بسیا
.استشدهآسان
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Bonusبونس.۲
کیبهورودبرایبازیکنانکهدیگریمسئله
میکنندتوجهآنبهآنلاینکازینوی

انبازیکنبهسایتهااینکهاستجایزههایی
اهمیتقدریبهموضوعاین.میکنندعرضه
درسایتیکمثالعنوانبهکهدارد

www.bonusfinder.co.ukنامبهانگلستان
.ندککسبزیادیبسیاردرآمداستتوانسته

هرکهمیدهدنشانکاربرانبهسایتاین
چهانگلستانآنلاینکازینوهایازکدام

نکاربرابرایویژهایپیشنهادهایوبونوسها
.دارند
زبرخی درمعمولبونسهایانواعا

:استذیلمواردشاملآنلاینکازینوهای

بهبونوساین:خوشآمدگوییبونوس
بهجدیدکاربرانبرایتشویقیعنوان

معمولاا.میشودارائهبندیشرطسایتهای
ایووجهازمقداریپرداختبابونوسنوعاین

ایت،ستوسطشدهتعییناولیهشرطقراردادن
.میشوداعطاکاربرانبه

برایسایتهاازبعضی:واریزبدونبونوس
زواریبدونبونوسهایجدید،مشتریانجلب
هبنیازبدونکهصورتاینبه.میدهندارائه
کاربریحساببهبونوسمبلغی،هیچواریز
.میشوداضافهشما

مشتریانبرایبونوسهااین:ویژهبونوس
عنوانبهمعمولااومیشودارائهقدیمی
ردکاربرفعالیتووفاداریمیزانبرایپاداش
.میشوداعطاسایت

زبرخی:رویدادهابامرتبطبونوس اسایتها
ورویدادهاباارتباطدرراویژهایبونوسهای
.میدهندارائهخاصورزشیمسابقات

سایتهایدر:کازینوییبازیهایبونوس
همکازینوییفعالیتهایکهبندیشرط
رایگان،بازیهاینظیربونوسهاییدارند،

پاداشهایواسلاتهادررایگاناسپینهای
.میشودارائهخاصبازیهایبراینقدی

ردنکانتخابدلیلاصلیترینبونوسهااین
زآنلاینکازینوییک ابهمشکازینوهایمیانا

.استزدنسلتوسط

ایکازینوهبینرقابتخصوصدردیگرنکته
جدیدبازیهایخلقظاهراکهاستاینآنلاین

ینآنلاکازینوهایمیانرقابتمحلقمارگونه،
ردآنلاینکازینوهایتمامتقریبا.نیست
همانبرنامهشان،یاسایتراهاندازیابتدای

نمایشبهرامتداولومعروفبازیهای
باکهمیشودمشاهدهاگرچه.میگذارند
بازیهایبهجذابیتهاییجزئی،تغییرات
زخبریامامیشوددادهکازینوییمعمولی ا
.نیستناشناختهبازیهای

هاکازینوکهنیستمعنیاینبهنکتهاین
نایبهبلکهنمیکنند،معرفیجدیدیبازی

ییکازینوجدید،ایدهیکپایهبرکهمعناست
یکموسسینواقعدر.نمیشودتاسیس
یاددارنجذاببازیایدهیکیاآنلاین،کازینوی

لیمعموکازینوییککهندارندایدهایاگرنه؛
برایمهیجترپیشنهادهایوویژگیهابا

ربسیایدههماگرمیکنند؛طراحیبازیکنان ا
یکازینویکابتدادرباشند،داشتهجذابی

طراحیمشابهنمونههایمانندمعمولی
یقبولقابلتعداداینکهازپسومیکنند

فرصتیسپسکردندجذبفعالکاربر
کاربرانبهراخودجدیدبازیتامییابند
ازانقماربکهسالهاستالبته.کنندمعرفی
ونمیدهندنشانجدیدبازیهایبهایعلاقه

رویبرکاربرانکهمیکنندتاییدهممطالعات
رناشناختهبازیهای .نمیکنندقما
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ورزشهایالکترونیکی
eSports

ییویدیوبازیهایمحبوبیتوصنعترشدبا
،کنسولوبازیسازندهکمپانیهایکمکم

عنوانبه.دادندترتیبکوچکیمسابقات
درماههسهرویدادیکمیزبانآتاریمثال،
Spaceبازیبا1۹۸۰سال Invadersدر.بود
هن.بودنفرهتکهمیشهمسابقاتزمانآن

یحرفهاآمادگینهوزندهپخشنهاسپانسر،
مسابقاتاین.نداشتوجودتیمیکدر

ظهوربابعدسالهایدراولیهکوچک
افزایشمحبوبیتشاننفرهچندبازیهای

هباینترنتپیدایشبا1۹۹۰دههدروکردپیدا
بازیهایتوسعهبا.رفتشدنحرفهایسمت
MIDIمانندمیلادی،۹۰دههدرنفرهچند

Maze،Quake Counter-StrikeوUnreal
تازهصنعتایندرچشمگیریپیشرفت
.شدمشاهده

تاریخدرمهمیعطفنقطهمیلادی1۹۹۹سال
یجنوبکره.استویدیوییبازیهایلیگهای

یجهانویدیوییبازیهایبزرگمسابقاتیک
بازیهایبیندر.کردمیزبانیسالآندررا

محبوبترینبهCounter-Strikeمختلف
اسالهبرایوشدتبدیلمسابقاتآنبازی

حفتراشخصاولتیراندازیژانررقابتصحنه
رامسابقاتزندهپخشHLTVتلویزیون.کرد
مسابقاتاولینرامسابقاتاین.کرداجرا

eSportsاصطلاحکهباریاولین.میدانند
eSportsدرشدظاهرعمومیصورتبه

گزارشدر،1۹۹۹دسامبر1۳سال،هماناواخر
مناسبتبهEurogamer.netوبسایت
.بود(OGA)آنلاینبازیکنانانجمنتأسیس
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برایارفشاینترنتی،وتلویزیونیپخششدنجذابترومسابقاتتماشاچیانتعدادرشدبا
بسبتغییراتاین.یافتافزایشآنهااطرافاکوسیستموتیمهاوبازیکنانپیشرفت
وفیزیوتراپیستهامربیان،اولین.شدتیمیمسابقاتآمادهسازیشدنحرفهایتر

انبازیکنوطرفدارانحاضرحالدر.کردندپیداراهجدیدورزشاینبهمطبوعاتیکنفرانسهای
ردنی،بفعالیتدلیلبهبایدالکترونیکیورزشهایکهمیکننداستدلالیکسانطوربه کا

.شودگرفتهنظردرواقعیورزشیکبازی،براینیازموردزمانوگروهی

حداقلکهمعنیاینبهاست،بازیآنبودنرقابتیتنهاeSportsبهبازیورودبرایلازمشرط
eSportsهبورودبرایکافیشرط.بپردازندمستقیمغیریامستقیمرقابتبهتیمدویانفردو

حتیشودبرقرارشرطایناگرطوریکهبهاست،بازیطرفدارانوبینندگانجمعیتوجود
موتوربینندگان،.شوندبهرهمندeSportsمزایایبرخیازمیتوانندهمرقابتیغیربازیهای
زفارغ،آنانوجودصرفکهچراهستندeSportsمحرکه یکمشاهدهجذبدلیلیچهبهاینکها
.دمیکنروانهمسابقاتآندنبالبهراتبلیغاتواسپانسرهاشدهاند،مسابقاتازسری

eSportsبازاراندازهوبینندگان
.استبودهرشدحالدرهمواره،eSportsمحرکهموتوربهعنوانبینندگانتعداد
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زبیشبهeSportsبینندگانتعداد2۰2۳سالدرکهاستاینازحاکیتخمینها میلیاردنیما
صنعتایناصلیارزشکه،eSportsبینندگانتعدادافزایشباهمزمان.استرسیدهنفر

اینصاداقترشدکهیافتهاندافزایشنیزمالیحمایتهایوسرمایهگذاری،تبلیغاتهستند،
.دارنددنبالبهراصنعت

1۸ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا
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ازحاکیپیشبینیهاومیشودبرآورددلارمیلیارد1.۵حدود2۰22سالدرeSportsبازاراندازه
راندازهطوریکهبهاست،درصدی21رشدی خواهددلارمیلیارد۶.۸حدودبه2۰۳۰سالدرآنبازا
.رسید

ESportsدرمالیگردشهای

(Advertising)تبلیغات.1
Broadcast)پخشحق.2 Rights)
رافراد.۳ Gamer)بازیدنیایدرتاثیرگذا influencers)
Partnership)سرمایهگذاریوشراکت.4 and Investing)
(Sponsorship)مالیحامیان.۵

1۹ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا

2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030

R
ev

en
u

e 
(U

SD
 M

n
/B

n
)

Global eSports Market 2030



تاثیراتپیدایش
eSportsدر

صنعـــــــتبازی
رeSportsتاثروتاثیر صنعتاکوسیستمب
مواردشاملمیتوانراآتیسالهایدربازی
دانستزیر

:عمومیمقبولیتافزایش.۱
تربیشتوجهجلبباالکترونیکیورزشهای
ورزشیسازمانهایمشارکتورسانهها
بکسبیشتریعمومیمقبولیتسنتی،
،NFLوNBAمانندبزرگیلیگهای.میکنند
eSportsالکترونیکیورزشهایلیگهای

ریمعتبشبکههایوکردهاندتأسیسراخود
محتوایFoxSportsوESPNمانند

میدهند،پوششراالکترونیکیورزشهای
گستردهترجمعهایبرایراآنکه

.میکننددسترسیپذیرتر
زeSportsالکترونیکیورزشهای ا
اتمیخواهندسنتیورزشهایاکوسیستم

وبگنجانندخودرویدادهایدررابازیعناصر
سنتیورزشهایازکهکنندجلبراجوانانی
مسابقاتمانندپروژههایی.کردهانددوری
وNBAستارگانهفتهدرویدئوییبازی

درمجازیماشینسواریمسابقاتلیگهای
ورزشهایبینمرزیخطوطیک،فرمول

راسنتیورزشهایوeSportsالکترونیکی
.میکنندمبهم

:سرگرمیصنعتبرتأثیر.۲
eSportsالکترونیکیورزشهایرویدادهای

مهمیورزشی-فرهنگیپدیدههایاکنون
رمیلیونهاوهستند .میکنندجذبطرفدا

وتبلیغاتصنعتبرایجدیدامکاناتاین
رانجواجمعیتبهدسترسیارائهاسپانسرها،

.میکنندفراهمنیز

واینتلکوکاکولا،مانندبزرگیشرکتهای
یالکترونیکورزشهایمسابقاتسامسونگ

همچنین.میدهندقرارحمایتموردرا
عنوانبهالکترونیکیورزشهایبازیکنان

ندنبالکنندگاباتأثیرگذارشخصیتهای
ظاهراجتماعیرسانههایدرفراوان،

.میشوند

۳.eSportsشغلیگزینهیکعنوانبه:
ردشغلیفرصتهایالکترونیکیورزشهای

الکترونیکیورزشهایمدیریتوبازیحوزه
زبسیاری.میکندایجاد هابورسدانشگاههاا

ارائهالکترونیکیورزشهایمدارکو
جدیدمدلیکایجادبهومیدهند

ورزشهایصنعتبرایاستعدادیابی
یشغلمسیرهایومیپردازندالکترونیکی
ورزشهایبهکهکسانیبرایراجایگزینی

هارائنداشتهاند،علاقهتحصیلیاسنتی
.میدهند

:نوآوریارتقاءبهکمک.۴
درپیشرفتهاییالکترونیکیورزشهای

ومجازیواقعیتمانندفناوریهاییزمینه
ابریمحاسباتومصنوعیهوشافزوده،
بهبودبرایفناوریهااین.میکندایجاد
استراتژیوعملکردبهبودوتماشاتجربه

هننوآوریاین.میشونداستفادهبازیکنان
دمیکنکمکالکترونیکیورزشهایبهتنها
بخشبرایگستردهتریپیامدهایبلکه

خدماتومحصولاتتوسعهوداردفناوری
.میکندتشویقنیزراجدید
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رونـــدها
۱.Mobile eSports
سهمبیشترینهمچناناینکهوجودبا

eSportsکامپیوترهایپلتفرمبهمختص
سالهایدرموبایل،eSportsاست،شخصی

.استداشتهچشمگیریرشدتجربهاخیر
تکااباموبایلیبازیهایمیشودپیشبینی

صنعتبرخود،کاربرانچشمگیرتعدادبر
هکاستممکن.کندغلبهویدیوییبازیهای

بازیهایجاینتوانندبازیهااین
شرکتهایامابگیرندرادیگرکنسولهای

ایندرسرمایهگذاریحالدرزیادیسازیبازی
وطرفدارانتعدادبرسالهروهستندحوزه

ز.میشودافزودهمسابقاتاینبینندگان ا
mobileروبهرشدمحبوبیتدلایلجمله

eSportsتعدادبودنبیشتربهمیتوان
ودیگرکنسولهایبهنسبتموبایل

مکانهردرآنبودندسترستردرهمچنین
رسراسدرپرسرعتاینترنتفراگیریزمان،و

زبزرگتریقشردربرگرفتنوزمینکره ا
.کرداشارهمعمولیبازیکنان

eSportsشرطبندی.۲ betting :
این،eSportsمسابقاتزندهپخشبااکنون
یلتبددلاریمیلیاردصنعتیکبهصنعت
بهرابازیهاتماشاگر،میلیونها.استشده

ززندهصورت خودنمایشصفحهرویدورراها
همهاینبابنابراین،.میکنندتماشا

وراتنفرویبرشرطبندیبهعلاقهمحبوبیت،
.استکردهپیداافزایشنتایجوتیمها

Blockالکترونیکیورزشهایدربلاکچین.۳
chain In eSports :

حذفیاتغییروهکرهانفوذازجلوگیریبا
افزایشبهبلاکچینآنلاین،تراکنشهای

.میکندکمکهابازیامنیت
Liveزندهپخش.۴ Streaming :

ورزشهـــــــایرویــــــــدادهایزنـــــدهپخـــــش

ارتباطانقلابیشیوهایبهالکترونیکی
تجربهایودادهتغییرراورزشبامخاطبان

کیزنده،پخش.استساختهمتفاوتکاملا
ومیدهدارائهبازیهاتماشایبرایمهیجراه

حضوریرویدادهایدرحضورچالشهای
زراورزشی زنده،پخشلطفبه.میبردبینا

زبازیاجتماعهای بهمیتوانندجهانسراسرا
زوبپیوندندیکدیگر مللیبینالمسابقاتا

بهین،آنلاپخشبهآساندسترسی.ببرندلذت
درمهمینقشباند،پهنایهزینهجز

رeSportsطرفدارانجمعیتگسترش زفرات ا
.استکردهایفاطرفداریاشپایههای

Twitch،Facebookمانندپلتفرمهایی
Gaming،YouTube،DiscordوSteam

TVفمختلانواعبرایآساندسترسیامکان
رویدادهایزندهپخشبهرامخاطبان
eSportsشهرتواعتباربهوکردهاندفراهم

.افزودهاندورزشاین

: Live Commentaryنقدوبررسیزنده.۵
مدلهمانندمسابقاتزندهبررسیونقد

این.استeSportsازمهمیبخشآن،سنتی
یآگاهسازجملهازمختلفیجنبههایموضوع

دربرداشتهاارائهمخاطبان،تحلیلوتجزیهو
همچنینوبازیکنانوتیمهابازی،مورد
حیاتیرویدادهایبرتاکیدباهیجانایجاد
حفظدررامهمینقشزندهمنتقدین.دارد

هکآنانحتیبازی،درغرقودرگیرتماشاگران
هب.میکنندایفاشدهاندآشناeSportsباتازه

طرفدارانبینارتباطیبررسی،ونقدعلاوه،
تامیکندکمکآنهابهومیکندایجاد

هتجربرابازیباارتباطوهمبستگیاحساس
زوکنند .دشونبهرهمندبازیدرکواشتیاقا
هیجانوعمقeSportsتماشایبهتجربهاین

.میکنداضافه
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eSportsبهدادهورود.۶
دیگرپلتفرمهایبهبازیهااینبرایمختلفهایAPIانتشاربهشروعeSportsبازیهایازبسیاری
زبرخی.کردند برایکهمیکنندمنتشررادادههاییومیشوندمتصلبازیسرورهایبهآنهاا

راستفادهموردکاربرانوبازیآمارمطالعه ردهایگستسفارشیسازیامکاندیگربرخی.میگیردقرا
ز .میکنندفراهمرامحتواوتنظیماتا

رتاثیرعاملیکواقعااالکترونیکیورزشهایدردادههاتحلیلوتجزیه .استصنعتایندرگذا
قابلمزایای،حامیانوشرکتکنندگانبهبلکهمیدهندارتقاراتماشاگرانتجربهتنهانهتغییراتاین

بصری،غیردادههایدیگروبازیکنانواکنشهایآمار،تحلیلوتجزیهبا.میدهندارائهتوجهی
بازیهابهرهبردارانهمچنین.ببخشندبهبودراخودتاکتیکهایواستراتژیهامیتوانندبازیکنان

ز میتوانندمیکنند،نظارتراجریانهاازمختلفیجنبههایکهTwitchمانندپلتفرمهاییطریقا
وابازیهنرمافزار،توسعهبینتعاملاین.برسندسرمایهگذاریهامورددرآگاهانهتصمیماتبه

رراeSportsدنیایدادهها،تحـــلیلوتــجزیه پدیدطرفهاهمهبرایبرد-بردوضعیتیودادهتغیی
.استآورده
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Real Money Trading ( RMT )
.استواقعیپولدریافتازایدربازیدرونکاراکترهایوپولآیتمها،مبادله،RMTتعریف

RMTردر.میگیردصورتثانویهواولیهبازاردودر یقیحقپولوواقعیصورتبهاقلاماولیهبازا
.هستندمعاملهقابل

ر رایندربازیسازنظارتومیگیردصورتبازیازخارجدرکهاستمعاملاتیثانویهبازا وجودبازا
.میشودشناختهدومتعریفباRMTمعمولا.ندارد

راینتشکیلازEULAطریقازمختلفیدلایلبهبازیسازانمعمولا،RMTتعریفبهتوجهبا بازا
.میکنندجلوگیری

EULAیاEnd User License Agreementکهاستنهاییکاربروبازیمالکبینتوافقنامهای
تمعاملاازحاصلدرآمدکهاستاینبازیسازانمخالفتاصلیدلیل.داردمغایرتRMTباعموما

زثانویه،بازاردر .استخارجبازیسازندهسازماندرآمدا

انجامثانویهبازاردرکهدارداقدامهاییبهبستگیبلکهنیستممنوعذاتاRMTنتیجهدر
خواهداعلامممنوعبازیسازانتوسطکند،نقضراEULAقوانیناقدامهاایناگرکهمیشود

.شد
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ممنوعیـــــتدلایل
RMTز ســـــــــویا

بازیسازان
ز رتاثیر،RMTممنوعیتاصلیدلایلا ب

شدخواهدباعثزیرااستبازیگیمپلی
وبرودبینازبازیدرونرقابتوتعادل
.آوردوجودبهراPay-to-Winمساله

راینچون زخارجبازا صورتبازیمالکنظارتا
لقاببازیکنهااطلاعاتاستممکنمیگیرد
زمینهشدنفراهمباوباشددستیابی

.مییابدکاهشبازیامنیتکلاهبرداری،

خلقوبازیاقتصادبرمنفیتأثیردیگر،دلیل
روجودکهچرااستبازیدروندرتورم بازا
دریتبانایجادبرایرابسترمیتواندثانویه
موضوعاینکهکندفراهمبازیکنانبین

همچنین.سازد"آلوده"رابازیمیتواند
متقلبانجمنهایشکلگیریاحتمال

بازیوارددرآمدزاییقصدبهتنهاکهگروهی)
همهبرایکهمیشودممکن(میشوند
رازی.میآیدحساببهاساسیتهدیدیبازیها

هببازیخودبرایدیگربازیکنانصورتایندر
کاربرانوروداصلیعلتونمیشوندواردآن
ومنفعتجذبدلیلبهتنهابازیها،اینبه

تصوربهامراینکهبودخواهدبیشترسود
ربازیاهدافواولویتهابرطبیعی خواهداث
.گذاشت
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زممکانیاینگستردهممنوعیتبهتوجهبا
درباتقریقانونیصورتبهبازیسازان،توسط
زراواقعیپولنمیتوانبازیهیچ فروشراها
تعداد.آوردبهدستبازیدروناقلام

RMTتاکردهاندتلاشسازندههاازمحدودی
فقطامادهندتوسعهقانونیشکلبهرا

پولازایدربازیرایجپولخریدبهمحدود
.بودهاندواقعی
زیهابرخی پلتفرمهمکاریباهمبا

دربا)قانونیبصورت(Steam)استیــــــــم
وخریدامکان(خاصقوانینیگرفتننظر

.کردهاندفراهمراواقعیپولبااقلامفروش
استیمپلتفرمرویبرPCبازیهایبرخی

.دارنداسکینفروشوخریدقابلیت
وCounter-Strikeآنهامعروفترین

Dota2زمانیداشتنظردربایداما.هستند
واقعیپولباراخوداستیمحسابفردیکه

راواقعیپولآننمیتوانددیگرمیکندشارژ
ز ردر.کندخارجخودحسابا فروشوخریدبازا

کهزمانی.استصادقامرایننیزاسکینها
راآنوبیاورددستبهراکمیابیاسکینفردی

دنمیتوانبرساند،فروشبهمبلغیازایدر
زراشدهکسبدرآمد .ندکخارجاستیمپلتفرما
کیناسخریدبرایراپولآنمیتواندپلیرالبته
خریدهمچنینودیگربازیهاییابازیهمان
خرجاستیمرویشدهمنتشربازیهایانواع
.کند

ردرRMTمعاملاتاکثراینکهبهتوجهبا بازا
میشود،انجامنظارتبدونوثانویه

زدقیقیبرآوردنمیتوان راندازها بهآنبازا
حدودابازاریکازحاکیتخمینها.آورددست

اساسبرکهاستسالدردلاریمیلیاردده
بازیداخلیطلایتجارت،تخمینهاهمین

World)وارکرافت of Warcraft gold
trading)اندازهازدرصددهصاحبتنهاییبه

راین .استدلارمیلیاردیکیعنی،بازا
بازیکنانکهمیشودزدهتخمینهمچنین

ایندرکهپولیازدرصد4۰الی۳۰بازی،این
ردررامیکنندصرفبازیها خرجثانویهبازا
تراکنشاتاینزیادبسیارمبلغ.کنند

درانفعالیموضعبرخیشــــانکهرابازیسازان

هفعالانروشهایاتخاذبهداشتند،مورداین
بازیهایشانداخلRMTگنجاندنبرای

.استکردهترغیب
زاجلوگیریوسوداکتساببرایبازیسازان
رRMTمضرات بهمجبوربازیپلیگیمب
:بودخواهندزیرمواردرعایت

Player)بازیبابازیکنانشدندرگیر.۱
Engagement):

برایشRMTکهبازییکویژگیمهمترین
اتواقعدر.استمسالههمینمیگیردشکل
ربازییک یدخربرایتقاضایینشودپرطرفدا

کهداشتنخواهدوجودبازیآنداخلاقلام
.بگیردشکلعرضهای

Balancingبازیاقتصاددرتعادل.۲ in
game economy:

هاکمیسیونوتورمتقاضا،عرضه،مدیریت
درکهبازیکنانیبردنلذتحفظجهتبه

.نمیکنندشرکتRMTمکانیسم

:Fairnessعدالت.۳
نندنمیکخرجپولکهکسانیبرایعدالتباید
حااصطلاوباشدبرقراردراند،زیادیتلاشاما

Pay 2 Winنیایدوجودبه.

:امنیت.۴
ومعاملاتشفافیتوامنیتبهکمک

ریناصلیتازمیتواندکلاهبرداریازجلوگیری
نسبتبازیسازنظرزیرهایRMTمزیتهای

.باشدنظارتبیثانویهبازارهایبه

:قوانینرعایت.۵
کشورهایمالیقوانینبایدبازیسازان
.بگیرندنظردررامختلف

Revenueدرآمدیجریان.۶ Stream:
طراحیطوریبایدبازیسازدرآمدیجریانهای

اینبهنکندواردآنبهخللیRMTکهشود
انبازیکنکهنیایدپیششرایطیکهمعنی
زراخودخریدتمام .دهندانجامRMTطریقا
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PLAY TO EARN
Playبازیهای To Earnبهیابلاکچینی
ویدیوییبازیهایازجدیدینوعP2Eاختصار
راتکاباکهاست اربرانکبهبلاکچینفناوریب
بازیازکهحالیدرتامیدهدراامکاناین

یادیجیتالارزهایمیبرند،لذتکردن
زهایی بهلتبدیقابلکهبیاورنددستبهرمزار
.باشدیوروودلارمانندواقعیپولهای
مسیستهربامیتوانندبازیهااینکاربران

نشرراخودتوکنهاییاارزهاکهبلاکچینی
باراخوددیجیتالپولهایکیفمیدهد،
وتوکنهایاهاNFTبهوکردهادغامبازیها

این.یابنددسترسیبازیدروناقلامسایریا
دلایلبهمیتواننددیجیتالداراییهای
ریدختفاوت،وکمبودندرت،جملهازمختلفی

ازایدربازیهابرخیدر.شوندفروشو
ادهدتوکنهاییمستقیمابازی،درپیشرفت
بهیاواقعی،پولبهخودیاکهمیشود

پولبامعاوضهقابلکهدیگریتوکنهای
کنانبازییاومیشوندتبدیلهستند،واقعی

وکنندخلقجدیدیهایNFTمیتوانند
.بفروشندراآنها

پراصطلاحاتوعباراتمقالهازبخشایندر
زپیشاستبهترکهرفتهکاربهتکراری روعشا
زاینکهبهتوجهبا.شوندتعریفبحث، ا
صرفنظرعباراتعمیقوتخصصیتعریف
یاصلمسالهداشتننظردرهمچنینوشده
شدهدادهشرحعباراتاست،P2Eکهمقاله
.است
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بلاکچین
داشتخواهدوجودP2Eهمبلاکچینبدون
کبانرابطهبهبلاکچینوP2Eرابطهامروزهاما
نیزرنتاینتازقبل.استشدهشبیهاینترنتو

زامامیکردندکاروداشتندوجودبانکها ا
خدماتبانکیاگربعدبهمقطعییک

زرغبتیومیلاحتمالانمیداداینترنتی سویا
زگرفتنخدمتبرایمشتریان دوجوبانکآنا

P2Eالزاماتجزوهمبلاکچین.نمیداشت
رآنقدرامانیست دهتسهیلکننومهمیابزا

ایبازیهازکدامهیچتقریباکهاسترنگیپر
زP2Eمطرح چشمپوشیآناستفادها

.نکردهاند

کهتاسدیجیتالیثبتسیستمبلاکچین
استفادهدادههاانتقالوذخیرهبرای

راولینفناوریاین.میشود 2۰۰۸سالدربا
رنامباگروهییاشخصتوسط مستعا

وینکبیتطراحعنوانبهناکاموتوساتوشی
زترکیبیبلاکچین.شدمعرفی بلاکهایا
متصلهمبهزنجیروارکهاستدادهای
کانامبلاکها،اتصالاینبهتوجهبا.شدهاند
ونداردوجودگذشتهبلاکدردادههاتغییر
اینشفافیتوامنیتموجبموضوعاین

اینحفظمسئولیت.میشودسیستم
اینازواستکاربرانتمامیعهدهبردادهها

.استمتمرکزغیرکاملاسیستماینرو
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Brock Pierce

The earliest adopters at scale of 
crypto were gamer

Brock Pierce

A blockchain pioneer
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رمــــــــزارز
خودبرایP2Eحوزهمطرحبازیهایعموم
مبادلاتوکردهاندخلقاختصاصیرمزارز
نبازیکنادستاوردهایکردننقدوبازیدرون

زرابازیاز زبرخیحتی.کردهاندحلآنطریقا ا
زبازیها زبیشتریتعدادیاودوا بازیدررمزار
.کردهانداستفادهخود
ز رااکثکهاستشدهرمزنگاریپولنوعیرمزار

صورتبهآنانتقالاتونقلپردازش
امانجبلاکچینفناوریپایهبروغیرمتمرکز
.میشود
دیگریمرجعیابانکهیچتوسطرمزارزها
زونمیشوندکنترل زرواینا ادولتهدخالتا

ماهیترمزارزها.هستنداماندرسازمآنهاو
تعریفرایانههاداخلوندارندفیزیکی
.میشوند

"The blockchain is an incorruptible digital 
ledger of economic transactions"

Cryptocurrency



:توکـــــــــن
ز کهاستدارایییکTokenفنی،لحاظا

تمسیسیکدرارزشیامالکیتنشاندهنده
ز.استغیرمتمرکز زباتفاوتینظر،اینا ار
رمزنگاریدارایییادیجیتالداراییرمزنگاری،

.ندارد
جمعآوریبرایاغلبرمزنگاریتوکنهای

ومیشونداستفادهپروژههابرایسرمایه
سکهاولیهعرضهفرآیندطریقازمعمولاا

ICO،،درگردشبهوفروختهتوزیع،ایجاد
یجمعمالیتأمیندوریکشاملکهمیآیند
.است

Tokenدوبهمیتوانکلیحالتیکدرراها
«غیرمثلی»و«مثلی»توکنهایدسته
توکنمثلیتوکنهایبه.کردتقسیم

توکنبهو(Fungible)«تعویضپذیر»
None-Fungible)«تعویضناپذیر» Token)
.میشودگفتهNFTهمانیا

NFTتعویضناپذیرهایتوکن
استفادهمواردیدرغیرمثلیتوکنهای
زواحدهراستنیازکهمیشوند توکنا

هرارزشکهمعنیاینبه.باشدمنحصربهفرد
.میکنــدتعیینتوکنخودماهیتراتوکن
در.شدهاندNFTکهنقاشیتابلوهایمانند

ازبازیداراییهایمالکیتبرایP2Eبازیهای
NFTداراییها.میشوداستفادهها

مین،زمانندگستردهایطیفشاملمیتوانند
.باشندغیرهیاوکفشکاراکتر،

تعویضپذیرتوکن
استمعنیاینبهتوکنهاپذیریتعویض

هیچ،Tokenنوعآنازمشخصواحدیککه
.نداردآنازدیگرواحدیباتفاوتی

ودلاریکهمیشهدلاریکساده،عبارتبه
.تاسکوینبیتیکهمیشهکوینبیتیک
فردبارادلاری1۰اسکناسهایمیتوانیدشما

شماازکدامهروکنیدمبادلهدیگری
خودپولکیفدرراارزشهمـــــــــانهمچنان

اینبهتعویضپذیریقابلیت.داشتخواهید
داراییودیجیتالارزیککهاستمعنی
ریاارزشمندترخاص، .تندنیسبقیهازکمیابت

د،خریبرایمیتوانراتعویضپذیرتوکنهای
واحدهایبهآنهادرکهمعاملاتیوفروش
در.کرداستفادهاست،نیازتوکنمشابه

زP2Eبازیهای انواعبرایتوکنهااینا
.میشوداستفادهپرداختها

مثلیتوکنهایانواع
ارآنانپساینازکهتعویضپذیرتوکنهای
دستههایبهمینامیمتوکناختصارا

یرزموارددرکهمیشوندتقسیمگوناگونی
درکهشدخواهدپرداختهآنهاییبهفقط
P2Eدارندکاربردها.

Stable)ثابتارزشباتوکنهای coin)
زنوعیکوینهااستیبل دیجیتالارزهایا
رارمزارزهاسایرقیمتنوسانکههستند
اماندرکویناستیبلطراحیازهدف.ندارند
زکاربرانداشتننگه تقیمدرذاتینوسانا

برکوینهااستیبل.استدیجیتالارزهای
ربهدارندکهپشتوآنهاینوعاساس چها
:میشوندتقسیمدسته

فیاتپشتوانهبا
زنوعاینپشتوانه ارزهایثابت،توکنهایا

رایجپولیواحدهایگاهاودلارمانندفیات
زبرخی .استجهانکشورهایا

کالاپشتوانهبا
زبرخیارزش بهثابت،ارزشباتوکنهایا

این.استوابستهنقرهیاطلامانندفلزهایی
زنوع همارزشذخیرهعنوانبهتوکنهاا

رسایبهنسبتوروندشماربهمیتوانند
Stable coinنقدشوندگیقابلیتازها

ربیشتری .ندبرخوردا

2۹ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



کریپتوکارنسیپشتوانهبا
زنوعاین ایرستوسطکویــــــــــنهااستیبــــلا

پشتیبانیاتریومماننددیجیتالارزهای
.میشوند

پشتوانهبدون
داراییهیچازکوینهااستیبلازدستهاین
زونمیکننداستفادهپشتوانهعنوانبه ا

نگهثابتبرایمشخصالگوریتمهایی
.میشوداستفادهآنهاقیمتداشتن

محبوبترینعنوانبهحاضرحالدرتتر
رکویناستیبل بهرتومیشودشناختهبازا
راندازهسوم اختصاصخودبهرارمزارزهابازا
.استداده

۳۰ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا

Utility)کاربردیتوکنهای Token)
انواعازمحبوبینوعکاربردیتوکنهای
دادتعبهکههستندتعویضقابلتوکنهای
زومیشوندعرضهنامحدودییامحدود ا
خریدهزینهها،پرداختبرایمیتوانآنها
پروژهچندیایکدرخدماتدریافتوکالا

.کرداستفادهخاص
استاترکاربردیتوکننمونه،معروفترین

راهوشمندقراردادهایوتراکنشهاتمامکه
.میکندتامیناتریومشبکهدر

Governance)حاکمیتیتوکن token)
استرمزنگاریدارایینوعیحاکمیتیتوکن
دموردرتصمیمگیریحقآندارندگانبهکه

راآنویژگیهایومحصولپروژه،پروتکل
برمیتواننددارندگان.میکنداعطا

هادپیشنمانندپروژهدرونتصمیمگیریهای
جدید،ویژگیهایمورددرتصمیمگیرییا

بازسازیحتیوTokenتوزیعمدلهایتغییر
.بگذارندتاثیرحاکمیتیسیستمخود



۳وب
web3

صفحات،(web1)1وبیااولنسلاینترنت
بردرراآنانپیوندهایووبسایتهااصلی

شکلبهبیشتراینترنتاین.میگرفت
«Read only»هب.بود«خواندنیفقط»یعنی

وبصفحاتباکاربرانتعاملامکانطوریکه
محتواهایبیشترهمچنین.نداشتوجود
وانمیت.بودندمتنیبهصورتنیزشدهارائه
زاینترنت،ازسطحاینکهگفت هبافرادنیا

مردموبودکردهمرتفعراروزنامهخواندن
ودخشخصیرایانههایطریقازمیتوانستند

زبرخیواطلاعاتبه دسترسیمهممطالبا
وایمیلظهوردوره،ایندر.باشندداشته
کیعنوانبهالکترونیکی،نامهارسالامکان

.میشدشناختهکارآمدبسیارسرویس

ز زتقریباا)میلادی2۰۰۰دههاوایلا سالا
بهوجوداینترنتدرجدیدیتحولات،(2۰۰۵
دومنسلعنوانبهآنازخاطرهمینبه.آمد

ایندر.میکنندیاد(web2)2وبیااینترنت
یخواندنروزنامهماننداینترنتدیگردوران،
تولیدهبمیتوانستندنیزکاربرانبلکهنبود؛
ها،وبلاگکهبوددورانایندر.بپردازندمحتوا

رایانهای،بازیهایاینترنتی،انجمنهای
ایجادفیسبوکهمچوناجتماعیشبکههای

تعاملپذیرتریشبکههایبعدهاوشدند
…وتوئیتراینستاگرام،یوتیوب،همچون
مروزابهتااینترنتازنسلاین.آمدندبهوجود
ر ازهماینککهاینترنتیواقع،در.استبرقرا
دومنسلهمانمیکنیم،استفادهآن

.استاینترنت

رادادهبرمبتنــــــیمعنایی،Web3مفهوم
میتوانندماشینهاآندرکهمیدهدارائـــه
.باشندداشتهدادههاازدرکی
برنامههایازمجموعهایعنوانبه۳وب

صیفتوپیوستههمبهوبازمنبعغیرمتمرکز،
محاسباتیمعماریتوسطکهمیشود
تبدیل۳وبهدف.استشدهارائهبلاکچین
وپویاتروفعالفضاییبهاینترنتکردن
شکلبهوبتجربهامکانکردنفراهم

.استکاربرانبرایهوشمند

نیزسومنسلاینترنتبهکه۳وب
بعدیقدموتکاملواقعدراستمعروف
.میشودمحسوبوبجهانیشبکه

۳1 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



متاورس
Metaverse

زمتاورس ورسو(Meta)متاواژهدوا
(Verse)بهمتاکلمه.استشدهتشکیل

«Universe»کلمهازکهورسو«فرا»معنی
اینبه.است«جهان»معنیبهشدهگرفته
«جهانفرا»میتوانرامتاورسعبارتترتیب
.کردتلقی

عملمجازیشبکهیکعنوانبهمتاورس
بابودخواهندقادرکاربرانآندرکهکرده

خوداطرافمحیطاجزایدیگرباویکدیگر
دنیایدردیگر،عبارتیبه.کنندتعامل

بهمجازیوآنلاینصورتبهافرادمتاورس
.میپردازندنقشآفرینی

مختلفجنبههایمجازی،دنیایاین
ویدیوئی،بازیهایاجتماعی،شبکههای

واقعیتو(VR)مجازیواقعیتفناوری
بارابلاکچیننهایتدرو(AR)افزوده

دلیلهمینبه.میکندادغامیکدیگر
توسطکهدنیاییبهمیتوانرامتاورس

افزودهواقعیتهایومجازیواقعیتهای
.دادنسبتهممیشودساخته

۳2 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



GameFi
GameFiزتلفیقی و(Game)بازیکلمهدوا

بازیهرکلیطوربه.است(Finance)مالی
نامکاکاربرانبرایکهبلاکچینبرمبتنی
GameFiگروهدرمیکندایجادزاییدرآمد
ر بازیهایشاملکهمیگیردقرا

Play-to-Earnاکوسیستم.میشودهم
GameFiز توکنهایدیجیتال،ارزهایا
بلاکچینفناوریو(NFT)تعویضغیرقابل

استفادهمجازیبازیمحیطیکایجادبرای
ابتعاملدربازیکنانبازیها،ایندر.میکند
ایمرحلههدرکردنپیشرفتوبازیکنانسایر
میتوانندمشخصوظایفانجاموبازی

زخارجبهودهندگسترشراخودداراییهای ا
.کنندمنتقلبازی

اجازهبازیکنانبههمچنینبازیهاازبرخی
اجارهباتنهاوکردنبازیبدونمیدهند

بازیکنان،سایربهخودداراییهایدادن
میتوانندبازیکنان.باشندداشتهدرآمد

دیجیتالارزصرافیهایدرراخوددرآمدهای
.کنندمعاملهNFTبازارهاییاو

۳۳ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



 P2Eتاریخچـــه
ربا،P2Eامروزیبازیهایشروع بازیانتشا

Crypto KittiesتوسطAxiom Zenبرای
.بود2۰1۷نوامبردرشخصیکامپیوترهای

باراهاNFTمیتواندبازیکنیکبازی،ایندر
درNFTاین.کندخریداریEthereumرمزارز
کهبودمجازیخانگیحیوانواقع

.شوداستفادهبازیایندرمیتوانست
طریقازشد،تهیهخانگیحیوانکههنگامی

رادخوحیواناتمیتوانستندبازیکنانبازی،
زوکردهتربیت باجدیدنسلراهاینا

بنابراین.کنندایجادترکیبیویژگیهای
بهدرقاخودشانبازی،درپیشرفتبابازیکنان

وحالاینبا.میشدندجدیدهایNFTایجاد
وعرضهبینشکافافزوده،ارزشاینوجودبا

ویافتافزایشتوکنهاوکیتیهاتقاضای
اتریومبهبازیشدیدوابستگیهمچنین
وشداتریومازهاقیمتپذیریتاثیرموجب

دروهاتراکنشومعاملاتدراخلالنهایتدر
.افتاداتفاققیمتهاسقوطنتیجه

بازیهای2۰1۸سالدرخصوصاوادامهدر
درکهشدندساختهحوزهایندرفراوانی
وموفقترینشرحبهآتیصفحات

.پرداختخواهیمآنانمعروفترین
بزرگبازیگرانسالهاایندرهمچنین
Ubisoftمانندویدیوییبازیهایصنعت ,

Electronic Arts, Take-Two
InteractiveوSquare Enixکهکردنداعلام

توجه،NFTوبلاکچینبرمبتنیبازیهایبه
.دارندآیندهبرایویژهای

:ارقاموآمار
راندازه دلارمیلیون۷۵۵ازP2Eبازیهایبازا
بهچشمگیررشدیبا2۰21سالدرآمریکا
زبیش ورسید2۰22سالدردلارمیلیاردسها

تادرصدی21رشدباکهمیشودپیشبینی
دهدادامهخودمسیربه2۰2۸سال

راندازه2۰2۸سالدرکهبهطــــوری بهآنبازا
.برسددلارمیلیارد۹نزدیک

ز بازیP2Eبیشترمردانجنسیتینظرا
هبواستمحلیتفاوتاینالبته.کردهاند
زندگیسبکواجتماعیوفرهنگیمسایل
12ومردبازیکنانازدرصد1۷.میشودمربوط
P2Eجهانسراسردرزنبازیکنانازدرصد
۳4تا1۸سنیردههمچنین.کردهاندبازی

1۸.داردراP2Eبازیکنانمیزانبیشترین
P2Eجهاندرساله۳4تا1۸افرادازدرصد
نرخبالاتریندرصد42باهند.کردهاندبازی

.داراستراسنیگروهاینبرایP2Eبازیکنان

درصد۳۵حدودشمالیآمریکایبازیسازان
ز راندازهسهما ودارنداختیاردرراجهانیبازا

۳۰حدودبااروپاییبازیسازانآنازپس
ربعدیمکاندرسهمدرصد .دارندقرا

آسیاییبازیکنانبیندرP2Eبازیهایاما
توسطکهاخیرمطالعهدر.بودهاندپرطرفدارتر

Finder.comآنهاشد،منتشر2۰22مارسدر
بررسیموردکشور2۶دررابازیکن4۳/۳12

ر در،٪۳4باهندکهدریافتندودادندقرا
رP2Eبازیهایپذیرشفهرستصدر .داردقرا
دلیلبهمیتوانراپذیرشبالاینرخاین

بهعلاقهمندگیمرهایبالایجمعیت
زهاوبلاکچینوجدیدفناوریهای ایندررمزار

درکنگهنگهند،ازپس.دانستکشور
ربعدیرتبه زدرصد2۹کهطوریبهداردقرا ا

زپسوکردهاندتجربهراP2Eآن،گیمرهای ا
.داردقراردرصد2۷بااماراتآن

نندمیکپیشبینیبازیصنعتکارشناسان
سالچنددرهندP2Eبازیهایبخشکه

خواهدمشتریمیلیون۵۰۰ازبیشآینده
.داشت

۳4 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



مکانیزم
P2Eبازیهای

بازیسازاندرآمدمنابع

بهبازیدروناقلاممستقیمفروش-
بازیکنان

ازیکنانببینتراکنشاتازکمیسیونگرفتن-
تبلیغاتنمایش-

زبازیسازانالبته سپسوذخیرهطریقا
زبازیتوکنهایفروش ز.میکنندسودنی ا
شفافند،بلاکچینیپروتکلهایکهآنجا

هماندرشفافصورتبههمبازیسازان
سهمیخود،توکنتوزیعوتخصیصاوایل
وتوسعهدهندگانوبازیسازانبرایکه

اعلامرادادهانداختصاصسهامداران
.میکنند

۳۵ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا

:بازیشروعشرایطانواع

۱.Pay-To-Play
رمجبوبازیشروعبرایبازیکنانمدلایندر
اینعموماالبتهکههستندهزینهپرداختبه

برایبلکهنیستبازیخریدبابتپرداخت
بازیشروعبرای…یازمینیاکاراکترخرید
.است

۲.Free-To-Play
عشرورایگانصورتبهبازیکنانمدلایندر
رعناصخریدبرایسپسومیکنندبازیبه

درهالبتکهمیکنندهزینهبازیدرپیشرفته
بازیازحاصلدرآمدازهزینهاینمواردبعضی
.میشودتامین



بازیکناندرآمد

یاNFTتولیدهمانواقعدرکهدرآمدکسب
زاستبازیتوکنآوردنبهدست طرقا
آنانبهذیلدرکهمیشودحاصلمختلف
:استشدهاشاره

وبازیدرونروزانهماموریتهایتکمیل
زبرایبازیدرپیشرفت رناآیتمهایکردنبا درت

زاستفادهباجدیدترآیتمهایساختیا .هاآنا
:دیگریکبابازیکنانمستقیمرقابتیانبرد

Player vs PlayerاختصارایاPvP

دربلاکچیندربازیدرونآیتمهایمعامله
بازیکنانبهراامکانایننیزبازیهابرخی

دیگربهراخودهایNFTکهمیدهد
هاولیهزینهپرداختتواناییکهبازیکنانی

کسبودهنداجارهندارند،رابازیشروعبرای
.کننددرآمد
استدیگریراهنیز(Staking)گذاریسپرده

رمزارزهاییاهاNFTمیتواندبازیکنکه
مسیستازوکنندقفلراخودشدهرمزنگاری

.بگیردسود

Stakingز رمزارزهایاساسیجنبههایا
proof-of-stakeوکاردانواتریوم،مانند…

ادهاستفآنازشبکهسازیایمنبرایکهاست
-proofارزهایبرخلافرویکرداین.میکنند

of-workقدرتمندیرایانههایازکهاست
هستنداجراحالدرشبانهروزیصورتبهکه
استفادهخودشبکههایایمنسازیبرای

.میکنند
ز زP2Eبازیهایتمامیتقریباکهآنجاا ا

میکننداستفادهproof-of-stakeسیستم
تاداردوجودبازیکنانبرایامکاناین

دستبهبازیدریاوخریدهاندکهرمزارزهایی
سودوکنندStakeاصطلاحاراآوردهاند
.بگیرند

انداراییهایشبربازیکنانمالکیت
بازیدرون

زکه(Decentralization)زداییتمرکز ا
بهاستبلاکچینویژگیهایاصلیترین
در.استکردهپیداتسریهمP2Eبازیهای

واقلاممالکخودبازیکنانبازیها،این
انبازیسازازقدرتاینوهستندبازیکاراکتر
پروفایلدربتوانندکهاستشدهگرفته

.کنندمداخلهبازیکنان
اثباتدارایبازیکنانبازیها،ایندر

proof)مالکیــــــــت of ownership)نادر
(uniqueness)یکتاییو(rarity)بودن

.هستندداراییها
وزیعتشبکهیکتوسطبلاکچیندادهپایگاه
بداناین.میشودحفظکامپیوترهاازشده

رادادهایاستممکنغیرتقریباکهمعناست
اینتمام.کنیدحذفیادهیدتغییر

نگهداریرابلاکچیندادههایکامپیوترها
هککهسنتیبازیهایبرخلاف.میکنند

استممکنآیتمهاواستامکانپذیر
زیاوشوندجایگزین ودنبیکتابروند،دستا

این.بازیهاستایندرکلیدیعاملیک
درزیرانیستندکردنجایگزینقابلآیتمها
برایرواینازوشدهاندذخیرهبلاکچین
.میشودایجادواقعیارزشآیتمها

هاسالکهحرفهایبازیکنانبرایموضوعاین
ئزحابسیارمیگذرانندبازییکدرراخودوقت

موردایندرمعروفیمثال.استاهمیت
.استاتریومپیدایشداستانکهداردوجود

زیکیاتریومخالقبوترینویتالیک یلدلاا
سپاکنونکهاتریوم،ساختبرایتصمیمش

ز راندازهبزرگترینبیتکوینا رارمزارزهابازا
Worldبازیدرتجربهاشدارد، Of Warcraft

سالهایدرمن»:میکندنقلومیداندرا
Worldبازی2۰1۰تا2۰۰۷ of Warcraftرا
کمپانی)بلیزاردروزیکامامیکردمبازی

زراآسیببهمربوطبخش(بازیسازنده ا
Siphonطلسم Lifeحذفمنموردعلاقه

رروزآن.کرد همتوجوبودکنندهناراحتبسیا
چهمیتوانندسرویسهااینکهشدم

ینهمبه.کنندایجادراوحشتناکیمشکلات
ایدهوگرفتمبازیترکبهتصمیمدلیل
ذهنمدرغیرمتمرکزسیستمیساخت

«.شدمستحکم
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کسبوکارمدل
F2Pبازیهایاقتصادو

رببازیهابیشترمیلادی2۰۰۰تا1۹۹۰دههدر
بــــــــازیبــــــــرایپرداخـــــــــتمــــــــدلاساس

(Pay To Play)تملکبرایپرداختیا(Pay
To Own)برایبازیکنانمدل،ایندر.بودند

(دیسیمحتوایمانند)رایانهایافزارهاینرم
پرداختپولهستند،نصبقابلکه

پرداختهیچبهنیازپسآنازومیکردند
همهازمیتوانستندونداشتنددیگری
.کننداستفادهبازیامکانات

تاینترنگسترشبامیلادی2۰۰۰دههدراما
جدیدیمدلهایجهان،سراسردرپرسرعت
مهـــــــــمترینشانکهکردندظـــهوربهشـروع

Free To PlayیاF2Pاست.F2Pمدلیک
بدونمیدهدامکانکاربربهکهاستبازی
وددانلورابازیشدن،مشترکیاخریدبهنیاز
.کندبازی

Freeرایگانبازیهای Gamesودانلودبرای
یدسترسبرایخریدیهیچبهنیازکردنبازی
وندارندبازیویژگیهایوسطوحتمامبه

F2Pبازیهایاکثرامااست،رایگانکاملابازی
ز .میکننداستفادهfreemiumمدلا
ازیببهپیوستنبرایبازیسازانمدلایندر

برایونمیکننددریافتبازیکنازهزینهای
درونفروشهاییاتبلیغاتدرآمد،کسب
معمولاابازیکنان.کردهاندطراحیبازی

بابازیدرونخریدهایبرایمیتوانند
زاستفاده ایپولهکیفیااعتباریکارتهایا
.کنندپرداختراهزینهدیجیتال

زنمونههایی کهF2Pبازیهایدرخریدا
:ازعبارتندآمدندپدیدهمهاP2Eدربعدها

ز بازیدرونار
Upgradeارتقا

Charactersشخصیتها
Cosmeticsزینتیلوازم

خاصهایمهارتیاتوانایی
جدیدسطوح
ایانحصاریمحتوایبهدسترسیبرایمجوز
جوایز
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F2Pایآیتمهاخریدبهبازیکنانتمایلبرها
محتوایبهدسترسیبرایهزینهپرداخت
ابآشناییوبازیکردنامتحانازپسجدید،

هاF2Pازبخشی.هستندمتمرکزآن،مکانیزم
زمحدودیبخشبهرایگاندسترسیفقط ا
ملزمرابازیکنانومیکنندفراهمرابازی

یاوتربالاسطوحبهپیشرفتبرایتامیکنند
پرداختهزینهکامل،بازیبهدسترسیبرای
.کنند
زF2Pبازیهایازبرخی مانندتبلیغاتیا

یغاتیبلتیاویدیوییتبلیغات،بنریتبلیغات
پاداشکردنتماشابرایبازیکنانبهکه

.میکنندکسبدرآمد،میدهند

رکیفیتاغلبF2Pاولیهبازیهای بسیا
P2Pسنتیبازیهایبهنسبتپایینتری
سرعتبهF2Pبازیهایحال،اینبا.داشتند

بازیسازانزیراکردهاند،رشدکیفیتنظراز
تشخیصرادرآمدتولیددرآنهاتوانایی
.دادهاند

کسببازیساز،نیتوهدفموارد،همهدر
ربفزایندهتمرکزبابازیها،ازبیشتردرآمد

رمستمخردتراکنشهایانجامجهتتشویق
شکلبا.استبودهتکراریخریدهایو

ازیببرایحاضرندکهطرفدارانیجامعهگرفتن
خریدهایشاناستممکنوکنندهزینه
بازیدرروزهروباشدنداشتهپایانینقطه
بازیسازاناقتصادیمقاصدکنند،خرید
زبسیاریاصلیایده.میشودتامین ا

هبهزینهباکهاستبودهاینF2Pبازیسازان
راخدررایگانراآنوبسازندبازیکمترمراتب تیا
تادهندقرارجهانسراسردربازیکنانعموم
دررابیشتریمراتببهمخاطبانبتوانند
.کنندجذبپولی،نسخهمقابل

یابازیاقتصادپول،ورودمحلF2Pمدلدر
کاهشیاوافزایشباکهاستتبلیغات

یاوشدخواهدزیادوکمبازیمحبوبیت
رابازیدروناقلامکههستندبازیکنانی
عدمصورتدرکهمیکنندخریداری

کاهشبازیدرآمدیجریانبازی،ازرضایتشان
.یافتخواهد

اقتصاد
F2Pبازیهای

دویایکازعموماF2Pبازیهایاقتصاددر
زنوع کهمیشوداستفادهبازیداخلار

ابمیتوانندبازیکنانراآنهاازیکیمعمولا
داخلیارزهایاین.بخرندواقعیپولپرداخت

هبتبدیلقابلودارندارزشبازیداخلتنها
.نیستندواقعیپول

ومتمرکزکاملابازیهاایناقتصاد
بهودستوریکاملابازیارزهایقیمتگذاری

زانتخاب ربهرمانندکهاگرچه.استبازیسا ازا
استتاثیرگذارقیمتبرتقاضاوعرضهدیگری

یامستقیمتاثیرایناینکهانتخاباما
.استبازیسازعهدهبرباشد،معکوس

برایتقاضابازییکدراگرمثالعنوانبه
تاثیراساسبرشد،زیادبازیسکهخرید

یردبگتصمیممیتواندبازیسازدیگرعوامل
یبترکبهاصطلاحاوندهدتغییرراقیمتکه

تعلبهمیتواندهمچنیننزند،دستبرنده
حتیودهدافزایشراقیمتزیادتقاضای
ت،شرکمالینیازهایبهتوجهبااستممکن
بیشتر،فروشباتادهدکاهشراقیمت

ازیرسرشرکتسمتبهبیشترینقدینگی
.شود

اقتصادحوزهدرهامطالعهجالبترینازیکی
ادواردپروفسورتوسطویدیوییبازیهای
،2۰1۷سالدر.استشدهانجامکاسترانوا
روزه2۸مطالعهیکهمکارانشوکاسترانوا

اقتصادرفتارمورددرموضوع۵۷۵/۰۰۰روی
انجامTop11فوتبالمدیریتبازیدرمجازی
.دادند

ترسیمرامدلیکاسترانواتحقیق،آندر
که(کنیدمراجعهپایینشکلبه)میکند
یبازدرونپولسنتیبازاریکعملکردنحوه
دنیایباچقدراینکهوF2Pاقتصاددر

.میدهدنشانرااستمتفاوتواقعی
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عرضهآندرکهپول،واقعیبازاریکبرخلاف
ثابتعرضه)استعمودیخطیکپول

زیمرکپولیمقامیکتوسطکهنقدینگی
بامجازیاقتصادهای(میشودمدیریت
کهافقیپولعرضهخطیکازاستفاده

هربرایثابتقیمتیکنشاندهنده
نشاناستمجازیارزیکازمعینیکوانتوم

بازیهاایندرتوکنعرضه.میشوندداده
زبازیکنانکهاستتوکنهاییشامل ا

ز کهتوکنهاییعلاوهبهمیخرندبازیسا
.میآورنددستبهپلیگیمدربازیکنان
یتقاضانشاندهندهاینجادرپولتقاضای
آیتمهایخریدبرایبازیکنانسویازسکه
درنبازیکناکهپولیعلاوهبهاستبازیدرون
.میکنندخرجپلیگیم

ز اهرمهایدارایF2Pبازییکدربازیسا
هجملازاستاقتصادکنترلبرایمختلفی
:ذیلموارد

درتغییرباکهبازیتوکنقیمتتغییر-
Money)پولعرضهمنحنی Supply)نشان
.میشودداده

زاهداییافروش- باکهکاربرانبهمجازیار
Money)پولتقاضایمنحنیدرتغییر

Demand)میشوددادهنشان.

Sources)مصارفومنابعمدیریت- and
Sinks)ابعمن.میشودپلیگیمبهمربوطکه
وبازیازایدربازیکنانکهاستپولی

درکهمیآورنددستبهآندرپیشرفت
.میشوددادهنشانتقاضامنحنی

تریبیشجایزهبازیکنانکهمیزانیبهواقعدر
مترکسکهخریدبرایتقاضابیاورنددستبه

سکهآوردندستبهچقدرهروشدخواهد
تدسبهکمتریسکهوباشدسختتربازیدر

.شودمیبیشترسکهخریدبرایتقاضابیاید،

رفتپیشبرایبازیکنانکهاستپولیمصارف
درتغییراتشکهمیکنندهزینهبازیدر

هکچرامیشوددادهنشانپولعرضهمنحنی
بهبسوزندفراینداینطیسکههاهرچقدر
.میشودمنجرپولمجددعرضه
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ز بامستقیماابازیدروناقتصادجاییکهآنا
طمرتبدرآمد،آندنبالبهوبازیکنانترغیب
زعمدتااناشرانوتوسعهدهندگاناست، ا
اقتصادیکتضمینبرایشدهذکراصول
در.میکننداستفادهپایداروسالممجازی

ودرآمدکلیدیعاملاقتصادF2Pبازیهای
.استتعادل

قموفاقتصادهایکلیدیویژگیهایازبرخی
F2Pاستزیرشرحبه:

تعادل. پریمیومونرمارزهای۱
Balancing Soft and Premium 

Currencies

ایندرمبادلهکلیدینقشکهمجازیارزهای
ررااقتصادها نوعدودرمعمولادارندعهدهب

مانند)نرمارزهای.دارندوجودپریمیومونرم
ستدبهپلیگیمطریقازعمدتا(سکهیاطلا

ازگستردهایطیفبرایمیتوانندومیآیند
مصرفبازیدرونتجربیاتومحصولات

زااستفادهباعمدتاکهپریمیومارز.شوند
برایهستند،خریداریقابلواقعیپولهای

راقلامخرید .میشودخرجبازیدرخاصبسیا
اجازهکهباشدداشتهنظردربایدبازیساز
زاوسیعیمجموعهبرایپریمیومارزبهدادن

دربازیکنPvP(PvPبازییکدرخریدها
-Pay-Toبهبازیتبدیلخطر(بازیکنمقابل

Winافرادبرایمیتواندکهداردهمراهبهرا
،باشدخستهکنندهمصرفکنندهغیرماهر

زاستبهتربنابراین ینابه.شوداجتنابآنا
دباشمهارتینیازمندذاتدربازییاکهمعنی

چیزهمهنبایدیاونیستخریدنیکه
ارزهکبازیکنیکهشکلیبهباشد،فروختنی
ردگذراندنوقتبدونداردفراوانیپریمیوم

بالاسطوحبهبتواندکردنخرجپولوبازی
.یابددست

مصارفومنابعمدیریت.۲
Managing Sources and Sinks

زبزرگیبخش ابازیهایناقتصادیمدیریتا
ازعمنابکهشودحاصلاطمینانکهاستاین

برایکاراین.نمیروندفراتربسیارمصارف
ان،بازیکنآندرکهاستوضعیتیازجلوگیری

زبیشرابازیدرونمنابع درکافیاندازها
موضوعاینپیامدبزرگترین.دارنداختیار

کهاستبرنامهایدرونخریدهایکاهش
.استاقتصاداینمحرکهموتور

خانههایوبازیدرونبازارهایتشویق.۳
حراج

Encouraging in-game marketplaces 
and Auction Houses 

اجازهبازیکنانبهبازیدرونبازارهای
یکدیگربهرابازیدروناقلاممیدهند
زنتیجهدروکنندمعاملهیابفروشند ا

بازیازخارجثانویهبازارهایشکلگیری
.میکنندجلوگیری
:ازاندعبارتمورداینبارزهاینمونه

World od Warcraft's Auction House ,
FIFA Ultimate Teams Transfer Market ,
Run escapes Grand Exchange
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اقتصــاد
P2Eبازیهای

کلاناقتصاد
زبسیاری P2Eبازیهایاقتصادکارشناسان،ا

برنیمبتاقتصادیکبلاکچین،کمکباکهرا
ر ومصنوعینسخههایمشابهاست،آزادبازا

مستقلملتهای-دولتشدهساده
هکمعتقدندکارشناسانواقعدر.میدانند

یشباهتاقتصادها،اینرشدوعملکردنحوه
،(مالیسیاست)ملیخزانههایتلاشبه

تسیاسو(پولیسیاست)مرکزیبانکهای
زنرخ .دارندار

ادی،اقتصمفاهیمسادهسازیبرایبنابراین،
راگستردهتشابهاتبرخیانجامآزادیما

.میپذیریم

وWeb3بازیهایکهمعتقدندکارشناسان
بهنیازپایدارعملکردبرایP2Eمدلهای
زاستفاده .دارندکلاناقتصادسنتیتفکرا

دراقتصادهایشکوفاییواقعی،دنیایدر
زبارشدحال زارزخالصجریانوتجاریترا ا
جریاناین.میشوندمشخصبازارهاسایر

واردصعودیفشارداخلیپولبهارز،خالص
قبالدرراشهروندانخریدقدرتومیکند
عیندرومیدهدافزایشخارجیکالاهای

واردتورمیفشارداخلیقیمتهایبرحال
رابربدراقتصادشرایطی،چنیندراما.میکند
در.استآسیبپذیرخارجیتقاضایتغییرات

متعادلپولی،سیاستوظیفهزمینه،این
واستتورمکاهشوتورمیفشارهایکردن

هدایتمالی،سیاستوظیفه
اقتصادیرشدسمتبهسرمایهگذاریها

ر تجاریترازکهشرایطیدراما.استپایدا
اهمیتاقتصادیسیاستهایاست،منفی

.یافتخواهندبیشتری
مالیسیاست،P2Eبازییکاقتصاددر

شیوههایتوکن،اهدایمشابهمیتواند
ایجاد)انرژیمکانیسمهایحاکمیتی،
درمدامنتواندکهبازیکنبرایمحدودیت

تسیاس.باشدغیرهو(کندپیشرفتبازی
زاستفادهP2Eدنیایدرپولی مکانیسمهایا
توسعهتوسطتوکنسوزاندنوضرب

توکنعرضهوکمیتکنترلبرایدهندگان
ندروتوکنایجادمعنیبهتوکنضرب.است
P2Eتوسعهدهندهتوسطکهاستبازی

نتوکسوزاندنومیشودکنترلیاومدیریت
زبازیدرونتوکنکردنمصرفمعنیبه ا

.استبازیکنطریق
زنرخمکانیزم مدیریتشاملP2Eزمینهدرار

دیگرارزهایوبازیتوکنبینمبادلهنرخ
.استفیاتیاETHمانند

هستندپولیبازارهایدارایP2Eاقتصادهای
ربازوواقعیپولیبازارهایمانندکه رفتا

لپوعرضه.(ببینیدرازیرنمودار)میکنند
ردهندهنشان در(هاتوکن)نقدینگیمقدا

رکزیمبانکتوسطابتدادرکهاستسیستم
(P2Eبازیتوسعهدهندهمثالعنوانبه)

انیزمنقطهیکدربنابراینومیشودتنظیم
.استمحدودعرضهدارایمعین

 Nationدولتملت
State

P2E

Government/Cent
ral 

Bank/Treasury 
دولت،بانکمرکزی،

خزانه

Developer/Publis
her ،توسعهدهنده

ناشر

Currency Tokens
Market Participants Gamer, Investor, 

speculator
One-person-one-

vote
One-token-one-

vote
Property Rights Private ownership 

of in-game assets
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،راستیاچپبهپولعرضهدرتغییرگونههر
کهمیشودبهرهنرخدرتغییربهمنجر

بازیگرانییاجذابیتمیزاننشاندهنده
زدائمااP2Eاقتصاددرپولعرضه.است ا
وکردنضربمختلفمکانیزمهایطریق

.میکندتغییرسوزاندن

کهاستمدلیبلاکچینی،P2Eبازیاقتصاد
درونداراییهایواقلامبرایآزادبازاریک
مبنایبرقیمتوبازار.میکندایجادبازی

قیمت.استاقلاماینبرایتقاضاوعرضه
عواملبهبستهزمانطولدرآیتمها
ودنبکمیاببازی،محبوبیتمانندمختلفی

.استنوساندرآنبرایتقاضاوآیتم

بهسختیبهونادرندبازیدرونداراییهای
افزایشوکمبودباعثکهمیآینددست
طریقازکمبوداین.میشودآنهاارزش

تعدادکردنمحدودمانندروش،چندین
لحاصشوند،خلقمیتوانندکهداراییهایی

رباکاراینهمچنین.میشود کردندشوا
بودندسترسدرکردنمحدودیادستیابی

زآنها زمانباتبلیغاتیارویدادهاطریقا
.میشودانجاممحدود
توسطبازیدرونداراییهایبرایتقاضا

زادارندقصدکهمیآیدوجودبهبازیکنانی
پولباراآنهایاکننداستفادهبازیدرآنها

.بفروشندواقعی

خریدهایازمیخواهندکهبازیکنانی
نممککنند،استفادهگیمپلیدردرونبازی

دستبهبرایپولپرداختبهمایلاست
ز.باشندآنهاسریعآوردن دیگر،سویا

درونداراییهایمیخواهندکهبازیکنانی
استممکنبفروشند،واقعیپولبارابازی
شفروبرایپایینترقیمتپذیرشبهمایل
.باشندسریع

جمعیتبهP2Eبازیکسبوکارمدلهای
بازیکنورودیحجمهمینطوروبازیکنان

تریبیشبازیکنانهرچه.هستندمتکیجدید
یهادارایباشند،داشتهحضوراکوسیستمدر
ربا یلدلاینبهموضوعاین.میشوندارزشت

ایتقاضاحتمالبازیکنبالایتعدادکهاست
کهمیدهدافزایشراداراییهابرایبیشتر
انبازیکننتیجهدر.میبردبالاراآنهاقیمت
خریدارانمعنایبهاکوسیستم،دربیشتر
تاسبازیدرونخریدهایبرایبیشتربالقوه

رونقدینگیایجادباعثکه ربازا کارآمدت
هبنیازبازیکنانکهنسخههاییدر.میشود

ورودیحجمدارندبازیشروعبرایاولیهخرید
رببازیهاایناقتصادبرایجدیدبازیکنان سیا
ر .بودخواهدتاثیرگذا

مشکلپنهانتریناغلبوپیچیدهترین
کهاستبودهاینP2Eبازیهایازبسیاری
دستبهکردنبازیازکهبازیدرونتوکن
حفظراخودارزشنتوانداستممکنمیآید
.کند
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TOKENOMICتوکناقتصاد

بخشمییابند،توسعهپروژههاکههنگامی
زتوجهیقابل بنیانگذارانتوسطتوکنهاا
خصوصیمالکانوتوسعهتیمپروژه،

نگهداری(خطرپذیرسرمایهگذارانمعمولاا)
4۰تا۳۰میتوانداغلببخشاین.میشود
مثالعنوانبه.باشدتوکنهاتمامازدرصد

Solchicks،بستربرتوسعهحالدربازییک
Solanaاست.

مشاهدهپایینشکلدرکههمانطور
بهتوکنهااز٪۳۷حدودتنهامیشود،
.شدهاندشناساییبازیجایزههایعنوان
دهندگان،توسعهبهتوجهیقابلبخش

واستشدهدادهاختصاصتیمومشاوران
بهیاخصوصیرویدادهایدر٪14حدود
چنین.استشدهعرضهفروشپیشصورت

ومعمدسترسدرراحتیبهمعمولاااطلاعاتی
بازارهایدرتجربهبهنیازاغلبونیست

رامناسبمحلبتوانتاداردوجودبلاکچینی
.کردجستجواطلاعاتاستخراجبرای
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10%

4% 3%

38%
20%

15%

5%
5%

Token allocation for Solchicks

Private seed 10%

Private presale 4.3%

 Public sale 3%

Ecosystem rewards 37.7

Team 20%

Game development 15%

eExchange liquidity 5%

Treasury, advisor,.. 5%



زبرخی رکزغیرمتممبادلهپیشنهاداتطریقازمیتوانندشانسخوشعمومیسرمایهگذارانا
Initial)اولیــــــــــه Decentralised exchange Offerings)اختــــــصاربهیاIDOزاغلب طریـــــــقا

Launch Padsمثال،عنوانبهSeedify،Starlaunch،Pulsepadپیدادسترسیتوکنهااینبه
راخاصیدپلانچتوکنهایبایدمعمولاامردماولیه،پیشنهاداتاینبودنشرایطواجدبرای.کنند

فروشیبراپلتفرمیکواقعدرپرتابسکویهمانیاپدلانچ.بگذارنداشتراکبهوکردهخریداری
یبرامعقولتخصیصآوردندستبهبرایاغلبسرمایهگذاران.نوپاستپروژههایتوکنهای

خرجلانچپدتوکنهایازدلارهزار2۵ازبیشباشندداشتهنیازاستممکندلار،2۰۰مثلااخرید
یاIDOقیمتهایباراتوکنهاطرفها،اینهمه.باشندپدلانچبالاتر«سطوح»ازبخشیتاکنند
زبعدکهاستقیمتیازکمتربرابرچندینمعمولااکهمیکننددریافتIDOازپیش درکنتوآنا
خریداریIDOدرسنتچندباکهتوکنهاییکهنیستغیرمعمولبنابراین.میشودعرضهبازار

روارددلار1ازبیشقیمتبامیشوند، دلارچندینبهبازار،نیروهایطریقازسپس،وشوندبازا
در.باشندداشتهبرابری۳۰۰تا۵۰بازدهیاولیهسرمایهگذاراننتیجهدروکنندپیداافزایش
زیرامیکنند،سودپروژههاایندرخودسرمایهگذاریبرایخطرپذیرسرمایهگذاراننتیجه

.بفروشندبالاتریبسیارقیمتهایباراخودتوکنهایمیتوانند

ربهابتدادرتوکنهاازکمیبسیاربخشتنها .(درصد1۰تا۵مثالعنوانبه)میشوندعرضهبازا
توکنهازمان،اینگذشتازپس.هستندCliff""یاتوقیفدورهیکمشمولاغلبتوکنهابقیه
ندیزمانببرنامهیکازبخشیعنوانبه«قسطها»یامراحلسرییکدراولیهسرمایهگذارانبرای

.میشوندبازگشایی
ازپسدرستمعمولاامییابد،افزایشزمانطولدرمداومطوربهتوکنهاعرضهنتیجه،در

راینکه .استکردهسرمایهگذاریبازیدروکردهخریداریراتوکنهاخردهفروشی،اصلیبازا
وانتشارباکهبیاورنددستبهتوکنتامیمانندباقیبازیکنانیاخردسرمایهگذارانبنابراین
ربه(سال2حدوددرمعمولاا)بیشتروبیشترعرضه زتوکنهاارزشناچا نتیجه،در.میروددستا

کردهاندسرمایهگذاریIDOازپسکهکسانیومییابدکاهشمداومبهطوربازیپاداشهای
زراخریداریشدهتوکنهرارزشازدرصد۹۰استممکن .بدهنددستا
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Thetanبرایقیمتعملکرد۳نمودارمثال،عنوانبه Arenaمارستاحتیکهمیدهدنشانرا
بود،آمریکادلار۰.۰۸توکناینبرایIDOقیمت.داشتگردشدرراعرضهکلاز٪2۷فقط2۰22
زکمترقیمتدیدنپروژه،اینبرایCoinmarketcapطرحاما ررادلار1.4۰حدودا .میکنددشوا
ارزشدادندستاز٪۹۵)دلاریکبهامارسید،توکنهردردلار2۰حدودبهقیمتقیمت،اوجدر
زبرخی.یافتکاهش(ماه۳ازکمتردورهیکدر رشرایطدلیلبهشک،بدونموارد،اینا بازا

هزمینایندراحتمالاانیزتوکنومیکامابود،(زمانهماندردیجیتالارزهایرکود)گستردهتر
.استداشتهنقش

واگذاریزمانبندیتامیدهنداجازهسرمایهگذارانبهhttps://messari.ioمانندسایتهایی
ایناما.(میشوندمنتشراحتمالیتورمیازمانطولدرتوکنهاتعدادیعنی)کنندبررسیراپروژه

ریاکوچکتربازیهایبرایمعمولاااطلاعات لاعاتاطدریافتبرای.نیستدسترسدرجدیدبسیا
زبایدپروژههر White)سفیدکاغذهایا Paper)گرفتبهرهدیگرمنابعیا.
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https://messari.io/


Axieدردیگر،مثالیعنوانبه Infinity،زبازیکناندرآمدازمهمیبخش طریقا
AIبازاردرراآنهافروشوکاراکترها"پرورش" (Axie Infinity)میشوددریافت.

دلار2۰۰راکاراکترها2۰21سالاواسطدرمتوسططوربهکهاولیهسرمایهگذاران
بازیهایNFTارزشرشدباحال،اینبا.کردندجذبراسودبیشترینمیفروختند

زوآنهاکمبودعلتبهاغلب Axieمحبوبیترشدمهمترآنا Infinity،افزایشباعث
نتیجهدروشدکاراکترهامازادحجمو"پرورش"افزایشباعثنتیجهدروبازیکنان
بهمتوسططوربههاNFTاینارزشقیمت،کاهشباآنپیدروشدزیادبسیارعرضه
.رسیددلار۶حدود
ندمان.استدرازمدتاقتصادیحیاتکمبودکلیطوربهبازیهاایناساسیمسئله
AxieبازیP2Eمدلهایاکثر Infinityمتکیبازیکنانخروجیوورودیمیزانبرهم
زارزشتااست عدادتتأثیرتحتبازیهااقتصاددیگر،عبارتبه.کندتنظیمرابازیدرار

قصدهکبازیکنانیتعدادمقابلدرمیکنندسرمایهگذارییاخریدکهاستبازیکنانی
زبهشروعبازیداخلیرمزارزجدید،بازیکنانشدیدکاهشبا.دارندرابازیازپولخروج ا
زSLPقیمت.کندمیارزششدادندست Axieبازیرمزار Infinityبهاوجزماندرکه
یافتهکاهشدلار۰.۰۱قیمتبهبازیکنانورودکاهشازپسبودرسیدهدلار۰.۴۲
.است

زبیتجربهسرمایهگذاراننتیجه،در زادیگریدامنهبهمربوطکهمشکلنوعاینا
قع،وادرندارند؛کاملیاطلاعاتتجارت،وسرمایهگذاریریاضیاتیعنیهستنددانش
وسرمایهگذاریاستراتژیهایدانشبهنیازبازیکنانمالی،آسیبازجلوگیریبرای

ربازیمدلهایورقابتها.دارندتجارت باعثکهاستهاP2Eدیگرمشکلیکناپایدا
ربازیپاداشهایمیشود سودآوربالقوهطوربهبازیهااگر.شودارزشکمبسیا
رواردتامیکندتشویقرادیگررقبایباشند، عملاردوتقاضاوعرضهواقعدر.شوندبازا

زدرآمدکسبفردی،بازیکنانبرایاستممکنکهاستمعنیبداناین.میشوند ا
رفزایندهایطوربهبازی .شوددشوا
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P2Eانواعتوکنومیکدربازیهای

بهتوجهباتوکنها.میشوندتعریفآنها(توکناقتصاد)توکـنومیکبامعمــــــــــــولاارمزارزها
سیمتقگوناگونیدستههایبهدارند،نامحدودیامحدودعرضهاینکهمانندمختلفپارامترهای
.میشوند
بهرهودخاقتصادیسیستمدرتوکنبیشتریتعدادحتییاودویایکازمیتوانندP2Eبازیهای

زP2Eبازیهایبیشترکهجایی.گیرند زاستفادهمیشوند،متفاوتموجودملتهای-دولتا ا
کهتاسایندهندگانتوسعهتوسطشدهپیشنهادمنطق.استچندگانهیاودوگانهتوکنهای

برابردررابازیسازومیدهدکاهشتوکنیکرویبرراتقاضاوعرضهفشارتوکنهادرتنوع
.میکندمحافظتتوکننوسانات
و(بازیدرونارزهایکسبیاایجادراههای)منابعمدیریتکهP2Eبازیهایاقتصادهایبرخلاف

F2Pبازیهایدراست،پیچیدهبسیار(بازیدرونارزهایسوزاندنیااستفادهراههای)سینکها
.هستندسادهتربسیارمکانیزمهااینمدیریت
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زهکدارندتوکنیکفقطتوکنتکبازیهای ا
.ندمیکپشتیبانیاقتصادینقشهایهمه
زبرخی :ازعبارتندنمونههاا

Crypto Zoon ،Playvalkyr ،Hashland و
Radio Caca

ورودیاستممکنتوکن،یکبابازیهاییدر
انجامهمفیاتارزهایبابازیخروجییاو

.شود
انجرییکنیازمندتوکنتکبازیهااقتصاد
زثابت ریاورودبرایجدیدبازیکنانا تکرا

تواندبتااستسابقبازیکنانازسرمایهگذاری
در.داردنگهرشدحالدرراخوداقتصاد
اینسرمایه،ورودیجریانکاهشصورت
دخواهناگهانیسقوطیکبروزمستعدمدل
شوکهایهمینازجلوگیریبرای.بود

توکنیدوسمتبهبازیسازاناقتصادی،
.کردندحرکتخودبازیاقتصادکردن

توکندوبابازیاقتصاد

آننامازکههمانطوردوگانه،توکنمدل
راپروژهاقتصادیاکوسیستمپیداست،
یحاکمیــــــتتوکـــــن–توکــــــندوبهمعمولا

(Governance token)یاابزارتوکنو
Utility)کاربردی Token)میکندتقسیم.

اجازهکاربرانبهحاکمیتیتوکنهای
برکهدهندرأیپیشنهادهاییبهمیدهند
بازیدرموجودسیستمهایوعملکردها

ز.میگذارندتاثیر توکنهایدیگر،سویا
کههستنددیجیتالیداراییهایکاربردی،

برماکوسیستیاپروژهیکدررااستفادهموارد
زارایجاستفادهمثال،عنوانبه.دارنددوش

برای،DeFiپروژههایدرکاربردیتوکنهای
.استتراکنشهاهزینهپرداخت
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Axieبررسیتوکنومیک Infinity

P2Eبازیبزرگتریناقتصادتشریحبهحال
دوگانهتوکنمدلازکهپرداختخواهیم

.استگرفتهبهره
Axieبازی InfinityاختصاربهیاAIبزرگترین
راندازه زوداراستراP2Eبازیهایبازا سالا
.استکردهتوکنیدورااقتصادش2۰2۰

Axie Infinityیکخودهستهدر(RPG)
Role Playing Gameاستنوبتبرمبتنی.

ماجراجوییحالتدررابازیبازیکنان،
Player vs Environment(PvE)درشرکتو

.میکنندشروعروزانهماموریتهای
تامکانابهمیکنند،پیشرفتکههمانطور

(PvP)نبرد Player vs Playerهمچنینو
Axie BreedingدوپرورشیعنیAxieبرای

دارایبازیاین.میرسندجدیدAxieیکایجاد
زبیشبازیازجلوگیریبرایانرژیسیستم ا

دستبهبرایبازیکنان.استبازیکنانحد
یساعتچندبایدیابازیادامهبرایانرژیآوردن
.بپردازندپولیاوکنندصبر
AI،2۰2۰ســـــــــــالاولنیـــــمهدر

SLP(Smoothتــــــوکـــــن Love Potion)را
توکن،AXSرویفروشفشارکاهشبرای
Axieبازیاصلی Infinityکردمعرفی.
AXS،2۷عرضهحداکثرباحاکمیتیتوکنیک

میتوانندAXSدارندگان.استعددمیلیون
همچنین.کنندشرکتبازیدرونمدیریتدر

درراخودتوکنهایمیتوانندبازیکنان
هبغیرفعالپاداشهایتاکنندstakeپلتفرم
.آورنددست

SLP،نامحدودعرضهباکاربردیتوکنیک
زAIبازیکنانکهاست پرورشوخریدبرایآنا

Axies(بازیشخصیتهای)ز را داخلیبازا
.کننداستفاده

4۹ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



:میدهدنشانAxieاکوسیستمعملکردنحوهازمختصرتصویریزیرشکل

Axieبازیاقتصادعملکردنحوهبهبیشباهتبیاوریم،خاطربهراملت-دولتقیاساگر Infinity
توکنداخلیارزهستند،AxiesیعنیNFTمیشوندصادرکهکالاهاییمیشودفرض.نیست

ETHاز.استفیاتنتیجه،درو(ETH)اتریومسرمایهخالصجریانواست،SLPکاربردی
کالاایبرزیادیتقاضایهرگاهنتیجهدر.کرداستفادهبازیشروعبرایتوکنهاخریدبرایمیتوان
اتفاقاین.میشودتبدیلفیاتیاETHبزرگواردکنندهیکبهسیستمدهدرخAxiesیعنی
ر بانکیکمانندتوسعهدهندگانوظیفهکهمیکندواردSLPبرتوجهیقابلبالایبهروفشا
زتاکنندمدیریتراآنکهاستاینمرکزی .کنندجلوگیریآیندهدربازیاقتصادسقوطا

جادایواکوسیستمدرمشارکتانگیزهطوریکهبهدارداقتصادبرمضریاثرSLPقیمتافزایش
جدیدبازیکنورودبرایهزینههم،SLPرشدبا.میدهدکاهشرا(اکسیهاتولیدیعنی)ارزش

ربازیداخلبازیکنانبرایهاSLPکردننقدهمینطورومیشودسنگین ومیشودراحتت
زخارجراAxiesمیدهندترجیحبازیکنانهمچنین درراآنهااینکهجایبهبخرنداکوسیستما

دررکتمشانتیجهدرودرآمدپتانسیلزیرااستمضرمدتدرازدرموضوعاین.کنندتولیدبازی
.میدهدکاهشرابازی

۵۰ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



ر :میدهدنشانزمانطولدرراSLPسوزاندنوضربمیزانزیرنمودا

ز2۰21میماهدرSLPسوزاندنوضربنرخ افزایشفزایندهایسرعتباجداسازیوشدندجداهما
میدهدنشان2۰21سالپایاندرآنسوزاندنبهنسبتتوکن،ضربیاتولیدافزایشاین.یافت
زبیشتریSLPبازیکنانکه بهویژه،SLPعرضهمازادمشکلباAxie.کردهاندتولیدمعمولحدا
زبیشعرضهکافی،سوزاندنمکانیسمهایوجودبدونکهچرابودمواجه2۰21سپتامبرازپس ا
رثباتکنندهبیفشارهایمعنایبهحد .(ببینیدرازیرنمودار)بودSLPقیمتب

۵1 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



احتمالبهدهند،انجامرابازیکهبوداینکنندتهیهSLPمیتوانستندبازیکنانکهراهیتنهااگر
راSLPندمیتوانستکاربرانآندرکهآمدپدیدثانویهبازاریکحال،اینبا.میشدکنترلتورمزیاد
زSLPمیدهداجازهاکنونکهکنند،مبادلهدلاربا زنرخمشابهموضوعاین.شودخارجاقتصادا ار
ر.میکندآسیبپذیرفروشبرابردرراارزواستواقعیدنیایدر عنیماینبههمچنینثانویهبازا
عنوانبهرابازیاینکهافرادی)میکنندبازی،(گیلد)انجمنهاطرفازکهکاربرانیکهبود

دلاربهراخودSLPروزپایاندرمیتوانستند(میدادندانجامروزانهدستمزدکسببرایوسیلهای
راینجادر.کنندنقد یکمیشود،نقدپولبهتبدیـــــــلکهSLPیکبدانیمکهاستمهمبسیا

SLPوضرباختلافموضوعاینو(برگرددسیستمبهمجددامیتواندیعنی)نیستسوختــــــه
.کردتشدیدبیشترراسوزاندن

Axieدرکهسیاستهاییتغییراکثرکهاستجالب Infinityبرمبتنیسوختن،جایبهشد،ایجاد
اییاتکقابلطوربهراکاربررفتارنمیتوانکهاستدلیلاینبهاولدرجهدرامراین.بودعرضه

زنمیتوانبنابراینوکردپیشبینی حدتاوعموضاین.کرداستفادهپولیعرضهکنترلبرایآنا
.استصادقنیزدولتی-ملتمدرناقتصادهایبرایزیادی

خودابزارتوکنهای،TerraوMakerماننددوگانه،توکنمدلاجرایهنگامDeFiپروژههای
DAIوUSTبرایمییابدکاهشابزاریتوکنهایقیمتکهزمانیومیچسباننددلاریکبهرا
ایجادLUNAوMKRجدیدیحاکمیتیتوکنهایخرید،جهتآنقیمتداشتننگهثابت

اغلبAxieمانندGameFiپروژههایشد،اشارهآنبهبالادرکههمانطورحال،اینبا.میکنند
منتقلSLPابزاریتوکنبهراتورمیویژگیآنها.میشوندمتوسلمتفاوتیرویکردهایبه

.میکنندجلوگیریAXSحاکمیتیتوکنتورمازومیکنند
زنظرصرف بینهایتمدلیکپروژهدوهربشود،اعمالارزکدامبرعرضهمحدودیتاینکها
زیکیتورم تاساجراقابلروشاینمیرسدنظربه.میکنندانتخابراهحلعنوانبهراتوکنهاا

قیمتدهند،ادامهMKR/LUNA/SLPکاربردیتوکنهایخریدبهکاربرانکهزمانیتا
زDAI/UST/AXSحاکمیتیتوکنهای رتئورینظرا دیگرتوکنقیمتاگرحتیبودخواهدپایدا

ورمتخاص،آستانهیکازعبورمحضبهکهاستاینمرکزینقصیامسئلهتنها.کندسقوط
زدارنداختیاردرراتوکنهاکهکاربرانیاکثریتومیدهدرخشدید زنگرانیا دادندستا

بینازسرعتبهسیستمکلنتیجهدرومیگذارندفروشبرایراخودتوکنهایداراییشان
.باشدناپایدارمیتواندتوکنتکمدلهماناندازهبهمدلایندیگر،عبارتبه.میرود

ایداریپبرایکافیشرطعنوانهیچبهاقتصادشدنتوکنیدوکهمیدهندنشانهممحاسبات
صرفاکنیتودوباشد،نداشتهارزشتولیدتواناییسیستمکهصورتیدروبودنخواهداقتصاد
.بیندازدتعویقبهراسقوطمیتواند

.کنیدرجوعزیرلینکبهمیتوانیدخصوصایندرمطالعهبرای
https://hackmd.io/@pre-vert/gaming_design

کهاستمهممیپردازند،P2Eبازیهایتوسعهبهکهسازیبازیاستودیوهایبرایبنابراین،
دوبهتقاضاوارزشکورکورانهتقسیم.بگیرندنظردردقتبهراخوداقتصادوتوکنطراحی
زتقلیدیاتوکن مطالعهاگرچه.نیستبیشنوشداروییDeFiپروژههایدوگانهتوکنمدلا

رتوکنمدلهایتوسعهبرایارزشمندیبینشهایمیتواندDeFiصنعت صنعتدرپایدا
GameFiتوکناقتصادطراحانکند،ارائهGameFiکهباشندداشتهتوجهبایدGameFiوDeFi

ر .نیستبرداریکپیقابلموبهموموجوددوگانهتوکنمدلوهستندمتفاوتبسیا

۵2 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا
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زنبایدپشتیبانتوکنهایتوزیعوصدورهمچنین وپویاورتصبهبلکهباشدشدهتعیینقبلا
رویکردیTokenomics.شودتنظیمبازیکنجامعهبازخوردهایودادههابهتوجهباخودکار

.میکندتاییدراحقیقتاینP2Eبازیهایپیچیدگی.نداردهمهبامتناسبواندازهیک
فطیتشویقتواناییهمچنینوکاربرپایینشناختیهزینهمزیتدارایدوگانهتوکنمدل

رازگستردهای زاستفادهحال،اینبا.استمصرفرفتا زباتیثبیانتقالبرایصرفااتوکندوا یکیا
.استزیادبسیارمدتدرازدرشکستاحتمالومیکندمخدوشرامحصولساختاردیگری،به

P2Eبازیهایپروژهاحتمالی،فروپاشیوناپایدارمدلهایازجلوگیریبرای
تصمیمهایوبگیرندنظردرراخودتوکنهایطراحیبهدقتباید

.برسنددلخواهنتیجهبهتاکننداتخاذحسابشدهای

۵۳ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



P2Eاقتصادچالشهای
بازیکسبوکارمدلهایچالشهایازیکی
P2E،وبازیکناننیازهایبینتعادلایجاد

استممکنکهحالیدر.استبازیسازان
راربیشتهرچهدرآمدکسبانگیزهبازیکنان
دبایبازیدهندگانتوسعهباشند،داشته
کلیسلامتبارابازیدرونداراییهایارزش

داراییهااگر.کنندمتعادلبازیاقتصاد
ومیدهدرختورمشوند،ارزشباحدازبیش
اییتوانکهبازیکنانیبرایبازیاستممکن
ز.نباشدلذتبخشندارندرابازیاقلامخرید ا
وپاداشارزهایقیمترشدسوآن

بهمیتواندنامتقارنپاداشساختارهای
زوباشداولیهسرمایهگذاراننفعبهشدت ا

رد.کنداستفادهسوءدیرهنگامبازیکنان
زبیشبازیاگرنتیجه ددرآمکسبرویبرحدا
زراخودجذابیتمیتواندشود،متمرکز ا
جدیدبازیکنانجذبدروبدهددست

.بخوردشکست
خنرارتباطبازیهااینچالشهایازدیگریکی
ارتباطاین.استفردیبازدههایوتورم

ر زبیشت کهمیشودتشدیدواقعیتاینا
شتلابهمنجرپاداشدریافتبرایکردنبازی

بازیدربیشترتولیدبرایبازیکنانبیشتر
ندمیتوانبازیکناندیگر،عبارتبه.میشود
در.شوندخودپشتکاروموفقیتقربانی
یابهروزرسانیبابازی،دربهترافرادواقع،
بکسبازیدربیشتریپولبیشتر،تولید

زاستفادهعدمصورتدرکهکردخواهند ا
جهنتیدروپولاینسوزاندنیااضافیموارد
زپولخروجوآنکردننقد قیمتسیستم،ا
.مییابدکاهشتدریجبه

افرادبرایبازیبهورودخطراتهمچنین
میشوند،بازیوارددیرترکهاستجدیدی
بکسبرایکمیبسیارشانساستممکن
مثالعنوانبه.باشندداشتهخوبدرآمد

هکشودمتوجهاستممکنمتاخربازیکنان
زبیشخریدبرایهاNFTکیفیتبهترین حدا
هایNFTدارایکهبازیکنانیواستگران
ر درهترببسیارموقعیتویافتهتوسعهبسیا
.دارندسریعتریپیشرفتهستند،بازی

PL
AY

 
TO

 
EA

RN

۵4 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



ر پیشرفتهستند،بازیدربهتربسیا
بازیکناناینهمچنین.دارندسریعتری
مواجهیافتهکاهشارزیکبااستممکن
سرمایهگذاریبرایتلاشگونههرازوشوند
زروی .کنندامتناعبازیاینبامرتبطار

بازییکازدرآمداگرکهاستایندیگرچالش
زنیبازیکنابرایامانباشدهمچشمگیرحتی ا

هنیافتتوسعهیاوتوسعهحالدرکشورهای
شدهاند،بازیواردآسیاجنوبوآفریقادر

یکگسیلسبباینوباشدجذابکماکان
اصرفکهمیشودبازییکبهبزرگجمعیت

هبحاضروشدهاندبازیوارددرآمدکسببرای
انبازیکناین.نیستندهزینهایهیچپرداخت
فروشبهرابازیازخوددرآمدتمامی

سقوطوعرضهافزایشسببکهمیگذارند
Axieبرایاتفاقاتاینکهشدخواهدقیمت

Infinityرنیز .شدتکرا
استبازیانجمنهایپیدایشدیگرچالش

P2Eبازیهایبرایفرصتیآنکهازبیشکه
هبرابازیسازانهمهکهاستتهدیدیباشد
.استبردهفروفکر

بهتوجهافزایشازپسبازیانجمنهای
Playبازیهای to Earnفقیرترکشورهایدر
رانکاربکهجایی،شدندپدیدارجنوبیآسیای

جایگزینیمیتوانندP2Eبازیهایدریافتند
.کنندارائهراشغلیکبرایواقعی

انبازیکنبرایرادرآمدکسبفرآیندانجمنها
بکسبرایفرصتیخودبرایومیکنندساده
زغیرفعالدرآمد جمعیمالیتامینطریقا
رویاولیهمراحلدرآنها.میکنندفراهم

بعدااومیکنندسرمایهگذاریP2Eبازیهای
ز توکنهاوNFTمانندخودداراییهایا

زبرخی.میکننددرآمدکسب انجمنهااینا
سولههاییآسیاجنوبفقیرکشورهایدر

رنیرویلطفبهسپسومیکنندآماده کا
بازیبرایراگروهیکشورها،ایندرارزان
سودکسبآنازومیکننداستخدامکردن

برایگروههااینکهمشکلی.میکنند
بردنبینازمیآورندوجودبهبازیسازان

نهاآکهزمانی.تقاضاستوعرضهبینتعادل
آنهممعمـــولاکهمیکنندورودبازییکبه

سببهستندرشداولیهمراحلدربازیها
تیمدازپسسپسمیشوند،تقاضاافزایش

زبیشدستاوردناگهانبه را رابازیکنهزا
ارزشکاهشسببکهمیکنندعرضهیکجا
.میشودبازیتوکن

ظهورزیاداحتمالبهبیشترپیچیدگی
ربمبتنیکامپیوتریبازیکنانیاورباتها
بهبازیروشهایازکهاستمصنوعیهوش
استفادهبهینهروشبهومداومطور

بازیکنانتواندامنهازفراترکهمیکنند
بالقوهایمسائلاینهاهمه.استروزمره

زبیشراعرضهکههستند ومیکنندحدا
.میشوندقیمتسقوطسبب

رایبپولکهاینجملهازمشکلات،اینکناردر
لذتازمهمترهاP2Eدربازیکنانازبسیاری

یناکهاساسیتریچالشیکاست،شدهبازی
ورودمیکند،تهدیدرااقتصادشانوبازیها

رمزارزفروشوخریدبهبورسیمعاملهگران
ز.بازیهاستاین اینعمومرمزارزکهآنجاا

وعرضهاساسبروآزادبازاریکدربازیها
برایفرصتیمیشود،قیمتگذاریتقاضا

نبدوتامیکندفراهمدلالانوسفتهبازان
زکردن،بازی اینفروشوخریدطریقا

آنجاییمشکل.کنندسودکسبرمزارزها
یناواردبالامبالغبادلالانیکهمیشودحاد

مسیستبزرگ،خریدیکباوشوندمعاملات
سببوکردهمختلرابازیاقتصاددرعرضه
بالازنیقیمتنهایتدر.شوندتقاضاتجمیع
همرمزارز،یکجایفروشباآنگاهوبرود
وقیمتافتسببهموببرندبزرگیسود

.شوندبازیبهبازیکنانبدبینی

۵۵ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



رکنندهاقتصا دعواملپایدا
P2Eبازیهای

توسعهدهندگانچالشها،بامقابلهبرای
اکوسیستمیکایجادبربایدP2Eبازیهای
انبازیکننیازهایهمکهکنندتمرکزمتعادل

اآنه.بگیردنظردررابازیکلیسلامتهمو
انجاماقداماتیاجرایباراکاراینمیتوانند

رابازیدرونداراییهایارزشکهدهند
جترویراتیمیکاروهمکاریمیکند،تنظیم
اهکوتسودبررابلندمدتپایداریومیکند
.میدهداولویتمدت

یراههاییافتنبرایتلاشدربایدبازیسازان
ازیبدرپولصرفبهبازیکنانتشویقبرای

زبرخی.باشند ایجادشاملایدههاا
انحصاریطوربهکهاستخاصیمحتواهای

درمیکنند،صرفراپولکهکسانیبرای
کنبازیاجبارهمچنین.میگیرندقراردسترس

توایمحبهدسترسیبرایبایدپولپرداختبه
وموجود،داراییهایبازسازیتواناییجدید،

ماننددیگرفرصتهایبهدسترسییا
خدماتووابستهمحصولاتیامسابقات

قطفاستممکنشیوههاایناما.باشددیگر
اینبازیکنانکهچراکنندکارمدتیبرای

انجامبیشتردرآمدکسببرایراخریدها
رامشکلمدتیازپسواقعدرومیدهند
کردنهزینهاهمیت.کردخواهندتشدید
زپولخروجازجلوگیریوپول راسیستما

.کرددرکبهترتاریخیمثالیبامیتوان
نامبهثانویهایپولایجادایدهباداستان
توسط1۹۰۰دههاوایلدر(Freigeld)فریگلد
کهآلمانیاقتصاددانگزل،سیلویو

شهردرپولاحتکارمشکلمیخواست
Wörglشدشروعکند،برطرفرااتریشدر.

هبتورمدلیلبهمردمسالم،اقتصادیکدر
باعثکهمیشوندترغیبپولکردنخرج

ارزشکممروربهآنهانقدپولمیشود
.شود

کمتریتورمراکد،اقتصادیکدرحال،اینبا
میدارند،نگهراخودپولمردموداردوجود
.میشوداقتصادرشدکاهشسببکه
ربمالیاتیکهبوداینگزلسیلویوحلراه

کار،اینانجامبرای.کندایجادپولنگهداری
اراییدپشتوانهمبادله،اضافیهزینهبهنیاز
ز.داشتوجودموثرتوزیعوقوی ابفریگلدا
ومیشدگرفتهمالیاتماهدردرصدیکنرخ
کهدهدنشانتامیشدمهرماهانهآنپول

بهکهمالیات،این.استشدهپرداختمالیات
رافشاریاست،پولاعتبارازکاستننوعی
بهاماتورم،مانندکرد،ایجادکردنخرجبرای

.باثباتترشیوهای

یملپولبایکبهیکفریگلدحال،همیندر
هکحالیدراما.شدحمایتشیلینگ،اتریش،
باهزینهایهیچبدونمیتواندشیلینگ
بهلدفریگتبدیلبرایشود،مبادلهفریگلد

ددرصدوبودندمجبورشهروندانشیلینگ،
ارمردمموضوعاینوبپردازنداضافیهزینه
.میکندثانویهپولکردنخرجبهتشویق
زدرصد۵۰پرداختباابتدادررافریگلددولت ا
رواردشهرداریکارگرانحقوق دروکردبازا
ودادافزایشدرصد۷۵بهراسهمایننهایت

رراتورمیفشارشدندموفقنهایتدر مها
.کنند

رراخودتمرکزبایدبازیسازاننتیجهدر ب
تنهاوگذاشتهجذابوخوببازییکساخت
ندباشداشتهواقعیبازیکنانجذبدرسعی

ومناسباقتصادیبرنامههایباآنگاهو
درپولکردنخرجبهبازیکنانکردنمجاب
اینانجامبا.دارندنگهجذابرابازیبازی،
میتوانندبازیتوسعهدهندگانامور،

برایآنهاP2Eبازیکهباشندخوشبین
باقیجذابسرمایهگذارانحتیوبازیکنان
همهبرایبرد-بردوضعیتیکاین.میماند

تاکنونکهمیکندایجاددرگیرطرفهای
موفقچندانامراینتحققدرP2Eبازیها

.نبودهاند

۵۶ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



دهساختیکبازیسرگرمکنن
یایدناقتصادیکچگونهاینکهماننددرست
ردرشهروندانبهارزشارائهباواقعی، بازا
بایدP2Eبازییکمیماند،سالم

یسرگرمبازیکنانبهوباشدسرگرمکننده
اطمینانموضوعاینرعایتبا.دهدارائه

درکردنخرجبابازیکنانکهمیشودحاصل
مشکلیپولبازگشتانتظاربدونبازی،
یبرارابازیکنانتمایلاین،برعلاوه.ندارند
درومیدهدافزایشبازیدرخودثروتحفظ
کاهشراخارجیمالیجریانهاینتیجه

تعدادحداقلیابازیکنانواقعدر.میدهد
بخاطررابازیبایدبازیکنانازتوجهیقابل
زوباشندداشتهدوستبازیخود لذتآنا
نههزیبازیدرپیشرفتبراینتیجتاوببرند
بابتجدیدورودیهایتنهاوتنهااگر.کنند
صاداقتیکجایبهبپردازند،پولبازیبهورود
تشکسبهمحکومکهپانزیطرحیکپایدار،
.داشتخواهدوجوداست،

قایبکهمیشودگفتهطرحهاییبهپانزی
بستگیخالصورودیحجمبهسیستم

سرمایهگذاریهایمانندکهطوریبهدارد
تاسپایدارزمانیتاتنهاسیستمهرمی،

خالصحجمازورودیخالصحجمکه
شدنمعکوسبا.باشدبیشترخروجی
کاهشجدیدورودیکهزمانییعنیفرایند،
تهداشافزایشخروجیکهزمانییاوکندپیدا
غیرقابلسقوطیکدچارسیستمباشد

.شدخواهدبازگشت

۵۷ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



فعالسیاستاقتصـادی
اولیهبازیهایاقتصادبرایکهپدیدههایی

P2Eکهرافعالپولیسیاستاهمیتدادرخ
میشود،انجامآگاهمرکزیمقامیکتوسط
هایاقتصادبازبسیارماهیت.کردندبرجسته

P2Eتوسعهدهندگانکهاستمعنیاینبه
وضربنرخهایمورددرتابودخواهندملزم

ازهروباشندداشتهثابتیاطلاعاتسوزاندن،
متعادلبرایرالازمتنظیماتگاهیچند
.دهندانجاماقتصادکردن
یکبهبایدنهایتدرP2Eمدلهایظاهرا

درکههمانطور.برسندمتمرکزتمرکززدایی
بهP2Eاقتصادهایشد،اشارهمقالهاین

مقامیکمدیریتبهنیازخود،ماهیتدلیل
زاطمینانبرایامراین.دارندآگاهمرکزی ا
واستضروریبازیدروناقتصادسلامت
یکبهمنجرنهایتدرکهبود،خواهدضروری
راقتصاد بهاآنهوابستگیاما.میشودپایدا

حمیلتآنانبهراغیرمتمرکزسیستمبلاکچین،
.استکرده

زبهP2Eبازیهایناشرانکههمانطور نیا
یمجازاقتصادهایفعالمدیریتبرایحیاتی
اقتصاددانیکبهنیازمیبرند،پیخود

ربازیداخلیواختصاصی به.میشودآشکا
درهکتیمهاییایجادبرایکارشناسان،اعتقاد

زترکیبیبهمیکنندکارفضااین هارتمسها
:استنیازاصلی

بازیتوسعهوطراحیتجربه.۱
توکنومیکوبلاکچیندرتخصص.۲
واقعیدنیایکلاناقتصاددانان.۳

هکمیشودتوصیهبازیسازانبهنتیجهدر
زابازیاقتصادیتنظیموساختبرایحتما

دهستنمجربحوزهایندرکهاقتصاددانانی
.کننداستفاده

۵۸ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



Trendsروندهــا

ازمیدهنداجازهبازیکنانبهکهاستاینP2Eبازیهایشدنمحبوبدلایلمهمترینازیکی
بازیهایبیوقفهرشدباواینبرعلاوه.کنندکسبواقعیارزشبازیبرایشدهصرفزمان

هایبازیچشمگیررشداین.کنندبازیمکانیهروزمانهردرمیتواننداکنونکاربرانموبایلی،
تعدادرشدکهمعنیاینبه.استنیزویدیوییبازیهایصنعتاصلیروندهایازموبایلی
راندازهوبازیکنان زموبایلیبازیهایبازا را ز.استبیشترشدتبهکنسولهاسای رواینا
.میشوندمحبوبجواننسلبینفزایندهایطوربهP2Eبازیهای

زیکی داراییهایفناوری،این.استبلاکچینفناوریظهوراکوسیستم،اصلیمحرکهایا
ردرراآنهامیتوانکهمیکندایجادرافردیمنحصربهدیجیتال کهکردستدودادآزادبازا
اینتندنمیتوانسپیشینبازیهایارزهایوآیتمهاکهمیکندخلقارزشیبازیکنانبرایمتعاقبا
.کنندبرآوردهرانیازها

ربازیاجتماعیجنبهآنلاین،نفرهچندبازیهایروزافزونمحبوبیتباهمچنین دهشبرجستهت
زبسیاریکهاست جمعیوآنلاینP2Eبازیهایتمامتقریباقضاازومیبرندلذتخصیصهاینا

.هستند
همچنینوآشنایینامواجهاندآنباP2Eبازیهایحاضرحالدرکهمشکلاتیمهمترینازیکی
حرفهایبازیکنانازدرصد۴۱کهطوریبه.استنوظهورپدیدهاینبهبازیکناناعتمادعدم

الکترونیکیپولکیفیارمزنگاریحسابدرصد۳۶میکنند،کارچگونههاP2Eکهنمیدانند
.بیاعتمادندفضااینبهودارندتردیدبازیانجامدرکهگفتهاندنیزدرصد۳۳وندارند

۵۹ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



۳متاورسووب
صنعتآینده

بازیهایویدیویی

زبرخی و۳وبکهمعتقدندکارشناسانا
راP2Eنتیجهدروگیمصنعتآیندهمتاورس
.دادخواهندشکل

درصد۹۷یانگ،وارنستنظرسنجیاساسبر
امروزهکهمیگویندبازیصنعتمدیراناز

رمتاورسدنیایمرکزدربازی .داردقرا
(VR)مجازیواقعیتبازیهرتئوری،در

بهبایداما.باشدمتاورسازبخشیمیتواند
متاورسقلبدربههمپیوستگیداشتیاد
ر بهطوربتوانندبایدبازیکنان.داردقرا

مختلفتجربیاتوبازیهابینیکپارچه
وداراییهادیجیتال،هویتوشوندجابهجا

.کنندهمراهخودباراخوددستاوردهای
بینراخودداراییهایباشندقادریعنی

خودهمراهمختلفبازیهاییافضاها
ازسطحاینبهدستیابیبرای.کنندجابهجا
دبایبازیتوسعهدهندگانهمکاری،قابلیت

ومشترکنهایاجهتاکنندکارهمبا
.کنندایجادپلتفرمیبینتجربیات

رمبنیزیادیاخبارامسال ایشرکتهاینکهب
کردهاندمتاورسدرادغامبهشروعمختلف

(JP Morgan،Disneyداردوجود(دیگرانو.
زیکی کهاستاینمتاورسهااصلیمزایایا

اموردرراجالبیومتنوعتجربهمیتوانند
.دهندارائهکاربربهروزمره

باپروژههاییبهمتاورسهاحاضر،حالدر
آنها،بزرگترین.شدهاندتبدیلبالاارزش

DecentralandوThe Sandbox،1.1ازبیش
تعدادحال،اینبا.دارندارزشدلارمیلیارد
یاDeFiپروژههایبامقایسهدرآنهاکاربران

Play to Earnر .استکمبسیا

پولهایکیف)روزانهفعالکاربرانتعداد
ربهفرد قـــراردادهــــــایبــاتعاملدرمنحصـــــ

The(پلتفرمهاهوشمند Sandboxو
Decentraland۶۵۰نزدیکیدرحاضرحالدر

اوجدورهدرتنهاواستنوساندرنفر
رازمحبوبیت رتاهزا .استرفتهفراتردوهزا
،استدشوارتربسیارواقعیکاربرانتخمین

Playمحبوبپروژههایبامقایسهدراما To
Earn،مثال،عنوانبهAxie Infinity،این
راعداد .هستندضعیفبسیا

اجرایاولیهمرحلهدرفقطمااکنونواقع،در
پروژههایازبسیاری.هستیممتاورسها

خواهندرونماییآیندهدرکهامیدوارکننده
خودراهاندازیبرنامهریزیحالدراکنونشد

محصولاتتوسعهرویهمچنانوهستند
.میکنندکارخود

وبلاکچینتوســـــــــــــــطکه۳وبفنــــــاوری
باود،میشپشتیبانیغیرمتمرکزپروتکلهای
وتالدیجیمالکیتبابازیکنانتوانمندسازی

تحولبازیشان،درونداراییهایبرکنترل
.استزدهرقمبازیسازیصنعتدربزرگی
زداراییخرید بازیهاازبسیاریدرقبلا

لوازملباسها،امااست،بودهامکانپذیر
بازیکنبهبازیدرونمواردسایروجانبی
.هستندبازیازجزئیوندارندتعلق

بامیتوانندبازیکنانآینده،اینترنتدر
زاستفاده اقلام،web3فناوریهایا
مختلفپلتفرمهایدرراخوددیجیتالی
نای.دهندانتقالیابفروشندNFTبهعنوان
برایبینظیرتجربهیکتنهانهموضوع
جریانهایبلکهمیکند،ایجادبازیکنان

زنیزراجدیدیدرآمد اقتصادازومیکندبا
.میکندحمایتپررونقدیجیتال

عناصرکه(AR)افزودهواقعیتبازیهای
ررادیجیتالبازی رواقعیدنیایب دمیدهنقرا
گوپوکمون.هستندمهمهمچناننیز

یممیتوانوبودزمینهایندرمهمیپیشگام
تپیشرفادامهباکهباشیمداشتهانتظار

.باشیمبیشتریARبازیهایشاهدفناوری،

۶۰ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



شکلگیریگروههای
سوددرمشارکت

Profit-sharing communities

NFTبهعلاقهمهاردنبالبهکهپروژههایی
بهرهمندیوسوداشتراکطرحهایایجادبرای
ز اولینهستند،NFTقیمتافزایشا

مشاهده۲۰۲۲سالدرکههستندروندهایی
.شدند

برایبستریتلاشانددرپروژههااین
د،ندارنکردنبازیعلاقهایکهسرمایهگذارانی

سرمایهگذارانصورتبدین.کنندفراهم
NFTبازیکنانبرخیکهمیخرندراهایی

ادامهدر.ندارندراآنهاخریدتوانایی
بازیکنانبههاراNFTمیتوانندسرمایهگذاران

به.بردارندراسودازسهمیودهنداجاره
پاداشمشارکتبرایبازیکنانکهطوری

نگذاراسرمایهکهحالیدرکنند،میدریافت
.آورندمیدستبهرادرآمدازبخشی
یبرابلاکچینبرمبتنیبازیهاییادگیری
زبرخیوباشددشوارمیتواندتازهکارها ا
زمانعکهدارنداولیهایهزینههایبازیها ا
برنامه،چند.میشودبازیکنانازبرخیورود
بازیکنانبرایکارآموزیدورههایارائهدرکه

هبتاآمدهاندپدیدکنند،میگذاریسرمایه
.کنندکمکروندسادهسازی

زنگرانی بهنوجوانانوکودکانورودا
کافیدانشداشتنبدونP2Eبازیهای

وکودکانآندرکه،P2Eدنیایبازیهای
ارزهایبازی،حیندرمیتوانندنوجوانان
حالدرسرعتبهکنند،کسبشدهرمزنگاری
بازیکنانبهبازیهااین.استگسترش
حیندرکهمیدهندرافرصتایننوجوان
فناوریدیجیتال،ارزهایدربارهتفریح،

.نندککسباطلاعاتسرمایهگذاریوبلاکچین
دیجیتالیداراییهایمعرفیحال،اینبا

کودکــــانبازیهــــایبهسوداگرانه

وبهداشتکارشناسانمیاندررانگرانیهایی
.استکردهایجادسلامت

اینکهازقبلراجوانانگاهیبازیها،این
باکنند،درکراسرمایهگذاریمفهوم

ناآشسوداگرانهبسیاردیجیتالیداراییهای
ردسنیمحدودیتهایاین،برعلاوه.میکند

نزددورقابلراحتیبهاغلبکریپتوبازیهای
اجازهقانونیسنزیربازیکنانبهواست

.کنندشرکتآندرمیدهد

میتوانندP2Eبازیهاینگرانیها،علیرغم
سرمایهگذاری،آموزشبرایجذابراهی

بهدیجیتالارزهایوبلاکچینفناوری
کهبازیهاییبابایدوالدین.باشندکودکان

ردوشوندآشنامیدهندانجامفرزندانشان
بازیزمانتاکنندکمکآنهابهلزومصورت
.کنندمدیریتراخود

۶1 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



P2Eبازیهایازنمونهچندبررسی

جلبخودبهرابازیکنانوبازیسازاننظربیشترهاP2Eدرکهبازیهاییازدستهسهکلیطوربه
.استزیرمواردشاملاستکرده

:متاورسیبازیهای.۱
یکدیگرباکهمیدهندراامکاناینبازیکنانبهومیکنندخلقمجازیجهانیکبازیهااین

وکنندایجادراخوددیجیتالیداراییهایمیتوانندبازیهاایندربازیکنان.باشندداشتهتعامل
زادامهدروباشندآنمالک ز.کننددرآمدکسبداراییهاآنا دستهاینبازیهایمعروفترینا

Alienمیتوان WorldsوDecentralandبردنامرا.

NFTمثلیغیرتوکنهایکارتهایستدوداد.۲ trading cards :
اساسبرآنهاارزشودارندمحدودیعرضهکههستندمجازیایکارتهایNFTکارتهای
برایبازیکنانبازیها،ایندر.میشودتعیینمحبوبیتشانوسودمندیبودن،نادریاکمبود
باراآنهاومیدهندتوسعهراخودیهاNFTبازیدرپیشرفتباومیخرندNFTیکبازیشروع

ز.میکنندمبادلهدیگربازیکنان GodsوSorareمیتواندستهاینبازیهایمعروفترینا
Unchainedبردنامرا.

Role-playingآفرینینقشبازیهای.۳ games :
بایبازدرونشخصیتهایکنترلبازیکنانآنهادرکههستندبازیهاییآفرینینقشبازیهای
هابازیایندربازیکنان.میگیرنددستبهرافردشانبهمنحصرسلاحهایوویژگیهامهارتها،

ز.بگذارندسرپشترامختلفیماموریتهایوکنندتلاشکاراکترشانپیشرفتوارتقابرایباید ا
Axieبهمیتواندستهاینبازیهایمعروفترین Infinityکرداشاره.
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DecentralandEsteban OrdanoوAriel Meilichدو
بازی2۰1۷سالدرکهبودندشخصی

یکددیسنترالن.کردندعرضهرادیسنترالند
ستامجازیواقعیتوبلاکچینبرمبتنیبازی
.استشدهراهاندازیاتریومشبکهرویکه
انجامازایدرخودکاربرانبهپلتفرماین

واقعیتمحیطیکدرمختلففعالیتهای
.میدهدپاداشمجازی

MANAوLANDنامهایباتوکندو
یکLAND.دارندبازیدررانقشاصلیترین

نشاندهندهکهاستNFTمثلیغیرتوکن
بازیدرموجودمجازیزمیننقشهازبخشی

بازیایندرزمینخرید.استدیسنترالند
دنیایاینازبخشیمالکیتنشاندهنده

زبهعنوانMANA.استمجازی دیجیتالار
.دمیکنعملاکوسیستمایندراختصاصی

زاین ERC-20استانداردبرمبتنیکهرمزار
مجاز،زمینهایخریدبرایاستاتریوم

مورداستفادهبازیدرونخدماتومحصولات
.میگیردقرار

هکطراحیشدهشکلیبهبازیاکوسیستم
خریدبرایراMANAدیجیتالارزشماوقتی

LANDاین،میکنیداستفادهدیسنترالنددر
قطعههر.میشودسوزاندهMANAازتعداد

راولینبرایدیسنترالنددرمتاورسزمیناز با
برایمانا1۰۰۰مبلغبهبازیاینتیمتوسط
تربیشحاضرحالدرالبته.شدعرضهفروش
ومیشوندمعاملهثانویهبازارهایدرزمینها
بهقیمتنوسانتاشدهباعثموضوعهمین
.بیایدوجود

درزمینارزانترین2۰2۳تابستاندر
دلار۰.۰۰۹معادلمانا۰.۰۰۶۹دیسنترالند

متاورسزمینگرانترینهمچنین.است
قیمتبهدیسنترالنددرشدهفروخته

1،۶۹۰،۰۰۰معادلکهبودهمانا2،۷۷2،۰۰۰
.استبودهدلار

لتفرمپاولینمیتوانرادیسنترالندبازی
کهدانستخودنوعدرمجـــــــــــــــازی

وردهکارائهغیرمتمرکزحاکمیتیساختـــار
اختیاراتیخود،هولدرهایوکاربرانبه

.استداده
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متاورسدرمجازیزمینهایوMANAتوکن
زبازهایدردیسنترالندبازی رشدزمانا

خودبهرازیادیتوجهوداشتندچشمگیری
داراییهایقیمتحاضرحالدر.کردندجلب

قیمتبالاترینبهنسبتبازیایندردیجیتال
تگفبتوانشایدواستپایینبسیارخود،
زاینخریدبهعلاقهمندکهکسانیبرای ار

بازیایندرمجازیزمینهاییادیجیتال
.استخریدبرایفرصتبهترینهستند،

ارددمنحصربهفردبازاریکمتاورسیبازیاین
مدیریتوخریدامکانکاربران،بهآندرکه

راددیسنترالنبازیبامرتبطداراییهایتمام
.میدهد

ز را :کرداستفادهزیرمواردبرایمیتوانبازا
نامهایوپوشیدنیهااملاک،زمین،فروش-

بخشایندرمیتوانیدشما.منحصربهفرد
پیشنهادانقضایتاریخوداراییهرقیمت
.کنیدمشخصراخود

نامهایوپوشیدنیهااملاک،آواتار،خرید-
منحصربهفرد

وزمینمانندداراییهاییمالکیتانتقال-
دیگرانبهاملاک

ز- میتوانیدبازاردرموجودنقشهطریقا
زوکنیدکشفرامختلفزمینهایمالک ا

.کنیدپیدااطلاعموجودپوشیدنیهای
ردر- خوداملاکوزمینهابهمیتوانیدبازا

ودخموردنظرتوضیحاتبااختصاصینامیک
.کنیداضافهرا

:دهستنزیرشرحبهپلیگیماصلیابزارهای

زمینها
اییزمینهازدیسنترالندمتاورسبهطورکلی
آنها،دیجیتالماهیتکهشدهتشکیل

اتریومبرمبتنیNFTمثلیغیرتوکنهای
مختصاتباقطعاتیبهزمینهااین.است

.شدهاندتقسیممشخص

مکاندربارهاطلاعاتیحاویLANDتوکنهر
توضیحاتفایلبهپیوندیومالکزمین،
رابیمطالکهاستبستهمانیفستیامحتوا

توضیحکند،ارائهمیخواهدزمینمالککه
.میکندکدگذاریومیدهد

زمینقطعاتارزشحفظبرایدیسنترالند
رابازیایندرموجودLANDمقدارخود،

تنظیمMANAعرضهمقدارکلبامتناسب
لیشکبهپلتفرماکوسیستم.استکرده

.شودحفظزمینهاکمیابیتاطراحیشده
ارهباعثاحتمالاازمیننامحدودتعدادوجود
درومحتواکیفیتکاهشوآنهاشدن
بازیایندرکاربریتجربهبهلطمهنهایت

.میشود

آواتارها
ر موجودیتهایبهدیسنترالنددرآواتا

بهعنوانکهمیشودگفتهدیجیتالی
بهمشغولبازی،درکاربریکمشخصه
کاربرتوسطآواتارهااین.میشودفعالیت
نمایندهآواتارهادرواقع.استتنظیمقابل
داشتن.بودخواهندمجازیدنیایدرشما
ردیگمجازیمحیطهریادیسنترالنددرآواتار

توبساییکدرکاربرینامداشتنبامشابه
.استاجتماعیشبکهیا

صحنهها
هرکهاستمحتوانوعیSceneیاصحنه
وامحتاین.میکندایجادخودزمینبرایکاربر

یتعاملتجربههایبازی،یکشاملمیتواند
کهدباشهنرینمایشگاهیکبهعنوانمثالیا
.میشودگذاشتهنمایشبهشمازمیندر

نامها
قابلتوکنهایDecentralandنامهای
ERC-721استانداردبرمبتنیمعامله
زاستفادهباکاملبهطورهستند تمسیسا

.استشدهایجاد(ENS)اتریومنام
زواقعدر آدرسهاییایجادبراینامهااینا

.ودمیشاستفادهانسانتوسطخواندنقابل
آدرسهــــــــایمیدانیداحتمالااکههمانطور

۶4 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



یعمومکاراکترهایشکلبهمعمولااعمومی
رکاربراندسترسدر رخاطبهکهمیگیرندقرا

رآنهاسپردن ربسیا ایجاد.استدشوا
بهانسانهاتوسطکردنحفظقابلنامهای
رادیجیتالارزهایتامیکندکمککاربران
ر .کنندمبادلهراحتت

پوشیدنیها
بهدیسنترالندبازیدرپوشیدنیها

لوازملباس،ماننددیجیتالموجودیتهای
گفتهآواتارهابدنیویژگیهایوجانبی

زبسیاریاینکهبا.میشود ابزارهایا
ردکاربرانهمهبرایآواتارهااصلیپوشیدنی
رانکارببرایدیسنترالندهستند،دسترس

یبرابتوانندتاکردهفراهمراامکاناینخود
پوشیدنیهایازخودسطحارتقاء

استفادهنیزNFTشکلبهمنحصربهفرد
.کنند

فضایدربازیهااولینازیکیدیسنترالند
گستردهایپذیرشبهاگرکهاستمتاورس
یکشاهداستممکنکند،پیدادست

تلفمخشرکتهایازجدیدکاملاااکوسیستم
.باشیمبازیازمتفاوتتجربیاتو
ارددراامکاناینکاربرهردیسنترالندبازیدر
زاستفادهبا.شودخودمجازیزمینمالککه ا

جهان،سراسردرکسبوکارهاوگیمرهاجذب
فعالیتهایوجذابتجربههرمیتوان
ایجادزمینهاایندرراکسبوکاربامرتبط
.کرد

رتصویبهبرایزمینهااینازدیسنترالند
صاحبانومیکنداستفادههاNFTکشیدن
ارمنحصربهفردیهنریآثارمیتوانندزمین
داراییهای.بگذارندنمایشبهوکردهایجاد

رادیســـــــنترالنددرموجوددیجیتال
زمختلفدیجیتالارزهایبامیتوانید ا
OpenSeaمانندNFTمختلفبازارهای
وخریدباهمچــــــــــــنین.کنیدخریداری
زمینقطــــعاتمیتوانیدزمینهاترکیب

راختیدررابالاترباارزشومنحصـــــــــــربهفرد ا
.باشیدداشـــــــــته

ابراحتیبهمیتوانندبازیایندربازیکنان
بهعنوانمثالباشند،داشتهتعاملهم

فضاهایمدیریتمیتوانندبازیکنان
ودهندانجاممشترکبهصورترادیجیتال
.کنندکسبپاداش

نندگانتولیدکبرایهمچنیندیسنترالندبازی
ایجاددنبالبهکهافرادیوشرکتهامحتوا،

یکایجادیاکارآفرینیهنری،رسانههای
فضایهستندکنندهسرگرممحتوای
متاورسدرزمینها.استمناسبی

شدهاندتقسیمقطعه۹۰۶۰1بهدیسنترالند
NFTتوکنیکباآنهاازکدامهرکه

مبادلهقابلومیشونددادهنمایش
ایندمیتواننمحتواتولیدکنندگان.هستند
درمحتواتولیدبهوکردهخریداریرازمینها

.بپردازندآن
متر1۶دیسنترالندمتاورسدرزمینهراندازه
کدامهردرواست(مجازیدنیایدر)مربع

.دارندخاصیموقعیت

هبتاداشتخواهندکاملآزادیزمینمالکان
لبتها.بپردازندخودتخصصیزمینهدرتوسعه
زاعظمیبخش ندچبهدیسنترالندمتاورسا
موضوعاتباومختلفاندازههایدرمنطقه

.شدهاندتقسیمبندیمشخص

امکاندیسنترالندویژگیهایازدیگریکی
بازیحاکمیتدرشرکتبرای.استحاکمیت

یماناتوکنهایبایدکاربراندیسنترالند،
وکردهتبدیل(wMANA)مانارپدبهراخود
.نندکقفلغیرمتمرکزمستقلسازماندرراآن
درراییکنماینده،wMANAارزرمزهر

.استحاکمیتپیشنهادیطرحهای

درمیتوانندMANAدیجیتالارزهولدرهای
انواعوزمینحراججزئیاتمشی،خطبارابطه
زمواد همچنین.دهندرایمتاورسدرمجا
دارندگانبرایزمینتبلیغواجارهامکان

LANDشکلاینبهمیتوانندکهداردوجود
.کنندکسبدرآمد
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درفروختهشدهزمینواحدهایتعداد،2۰2۳و2۰22سالهایدربازیزمینهایفروشبهتوجهبا
داشته٪۶۹حدوددرقابلتوجهیکاهش2۰22چهارمسهماههبهنسبت2۰2۳اولماهه۳

ماننددیگررقیبپلتفرمهایسمتبهافرادعلاقهتغییربهعنوانمیتوانراموضوعاین.است
OthersideوSandboxکردتعبیر.
سومودومماهدرDecentralandبرایزمینقیمت،استمشخصزیرنموداردرکههمانگونه

TheبامقایسهدرمیزانبالاترینDecentralandدرقیمتافت.استکاهشیافته2۰2۳
SandboxوOthersideاست.

یکقیمتازکهکردمشاهدهنیزراMANAرمزارزقیمتیروندمیتوانزیرنموداردرهمچنین
2۰22سالدرامادرصد،۵2۰۰حدودرشدییعنیمیرسد،2۰21سالانتهایدردلار۵.2بهسنت

دلار۰.44حدودقیمتیبا2۰21سالپایاندراکنونومیدهدادامهخودسقوطبه2۰2۳و
.میشودمعامله
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SANDBOXپروژههایمعروفترینازیکیکهبازیاین
P2Eمعرفی2۰12سالدراستبلاکچینو
وودنببلاکچینیامرابتدایدربازیاین.شد
.شدبلاکچینبرمبتنی2۰1۸سالدر

آندرکهاستبازیهاییژانردرسندباکس
User)میسازندرامحیطکاربران

Generated Content)بازیمعروفترینکه
.داردنامماینکرفتژانراین

.دارداصلیالمان4بازیاینپلیگیم
Vox EditساختجهتنرمافزاریAssetهای
بهلتبدیآنازپسوکاربرانتوسطدیجیتالی

NFTاست.
Game Makerجهتبازیکناناختیاردرابزاری

محیطدرمختلفبازیهایطراحیوساخت
راباین.استمتاورسیزمینهایومتاورسی زا

وبازییکمختلفمکانیزمهایایجادبرای
.استیافتهتوسعهآنطراحی

Gaming in metaverseمتاورسمحیطدر
زاستفادهبامیتوان درSANDتوکنا

دربازیهایمختلفافرادزمینهای
.کردبازیآنهاتوسطساختهشده

Market Placeمبادلهوتجارتبرایبازاری
ماکوسیستبهمربوطدیجیتالیداراییهای

.است

روزانهفعالکاربرانتعداد2۰21دسامبردر
کوینقیمتوبودرسیدهنفرهزار۵۶بهبازی
مجموعدر.داشتارزشدلار۷.۵حدوداابازی
سسندباکبازی،توسعهدهندگانگفتهبه

هباماکندجذبکاربرمیلیونیکتوانسته
راSandboxنفرهزار۸۵۰منابعسایرگفته
ادعایبهبازیاینحاضرحالدر.کردهاندبازی
.داردروزانهفعالکاربر2۵۰۰منابع،برخی

Sandboxبناوماتریبلاکچینشبکهبستربر
ارزکهSAND:داردتوکندوبازی.استشده
دیجیتالارزیکواستبازیدرونرایج

توکنکهLANDومیشودمحسوب
محیطدرزمینهامالکیتاثباتکننده

.استمتاورس
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زبازیتوسعهدهندگاندرآمدهایاصل ا
اعمالتراکنشهابرکهاستکمیسیونی
بازیبهمتعلقNFTهرازایبه.میشود

زدرصد۵میرسد،فروشبهکهسندباکس ا
۹۵ومیرسدبازیسازندگانبهتراکنشمبلغ
ز.رسیدخواهدفروشندهبهآنازدرصد ۵آنا
میشودجمعاستخریدرآندرصد۵۰درصد،

SANDتوکندارندگانبهپاداشبهعنوانتا
.گیردتعلق

NFTبازیاکوسیستمداخلمختلفیهای
:دارندوجود

LANDوداردوجودآنازهزارتا1۷۰حدوداا
.شدنخواهداضافهآنبهدیگر

Entityوکارکرددارایموسسهاییاساختمان
.استمتاورسدرقابلاستفاده

Equipmentآواتارهایکهتجهیزیهرشامل
ودکنناستفادهآنازمیتوانندمتاورسدرون

طراحیدراستفادهمورداشیایبههمچنین
.میشوداطلاقبازیها

Wearablesندیزایبرایپوشیدنیآیتمهای
.استآواتارها

Artتوسططراحیشدهتزئینیشئهای
زبازیکنان Voxطریقا Editزیباسازیبرای
.استمتاورسدرزمینها

GEMطراحیبرای(Art-Entity-
Equipment-Wearablesکاربرد(دارایی

اضافهداراییهابهقابلیتهاییکه.دارد
.میکند

Catalystطراحیبرای(Art-Entity-
Equipment-Wearablesکاربرد(دارایی

Rarityکههستندسوکتهایی.دارد
بههاGEMومیکندمشخصراداراییها
ازکــــــدامهراگرومـــیشودوصلکاتالیست

باشدداشتهبهتریکاتالیستداراییها
بیشتریهایGEMمیتوانواستمرغوبتر

.کردوصلآنبه
ردرداراییهاتمامی توکنبا)بازیبازا

SAND)درهمچنینوهستندمعاملهقابل
Openseaزبانیززمینها معاملهاتریومار
.میشوند

درSANDتوکنمالکیتاساسبربازیکنان
.هستنددخیلرأیگیریهاوDAOمکانیزم

۶۸ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



۰.۰۶معادلقیمتیعرضهزماندرکهSANDرمزارزمیشودمشاهدهزیرشکلدرکههمانگونه
بازارسقوطباهمزمان2۰22سالدرامارسیددلار۷.۵قیمتیرکوردبه2۰21دسامبردرداشت،دلار

زاینرمزارزها، دلار۰.4حدودقیمتی2۰2۳دسامبردراکنونوشدبزرگیسقوطدچارهمرمزار
.دارد

زتاکنون .استشدهعرضهتوکنمیلیارد۲حدودگرفتهشدهنظردرتوکنمیلیارد۵کلا

ز نینهمچ.میشودبرشمردهکریپتوبازارکلیمشکلاترمزارز،ایننزولیرونددلایلمهمترینا
ن،آبرعلاوه.میشودمشاهدهفعالکاربرمیزانوتوکنقیمتبینمستقیمیهمبستگی

ربازیعرضهابتدایدرکهبالاورودهزینه .داشتنظردربایدنیزرااستبودهکمتربسیا

حدودیاتباشدغیرمتمرکزکاملاااینکهبهجایتراکنشهاضبطوثبتمیشودگفتههمچنین
زبرخیالبته.استمتمرکز ریسکپراقتصادیبلاکچین،اقتصادزیراکردهانددفاعرویکرداینا
.باشدمفیدمیتواندمسئلهاینریسککاهشبرایمسیرابتدایدرواست

۶۹ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



x to earnکنسولهایسازندهمایکروسافتشرکت
XboxنامبهافزونهیکKinectاینبرای

اینبازیکنانبهکهکردطراحیکنسول
رلکنتخودبدنحرکاتباکهمیدادراتوانایی
کهفناوریاین.بگیرنددستبهرابازی

عمقوحرکتتشخیصتکنولوژیبراساس
درچندانیموفقیتمیکردعملتصویر
ماانیاورددستبهویدیوییبازیهایصنعت
ر بهاحتمالاکهدیگریزمینههایدربعدت
رنمیکرد،خطورآنسازندگانذهن بسیا

پزشکیدرKinect.کردعملموفقیتآمیز
برایروزانهحرکاتوفیزیکیتمریناتبرای

ابیردیبرایعلمیتحقیقاتزمینهدربیماران،
صنعتدرورفتاریمطالعاتوحرکات

انیمیشنهایانجامبرایفیلمبرداری
.شدپرکاربردبسیارواقعگرایانه

زبرخی کهمعتقدندکارشناسانا
Play-To-Earnزرامسیری کردآغا

موفقهنوزآندرخودگرچهکه
بازاریطلایهدارمیتواندامانشده
X-To-Earnنامبهبزرگوجدید
اینبهXحرفازاستفاده.باشد

میتوانراچیزیهرکهمعناست
ایناگرچه.کردآنجـــــــایگزین

نظربهممکننظرسطحدرصحبت
لازمزمانهنوزعملدرامامیرسد
فناوریافزودهارزشتااست

اثباتمفاهیمایندربلاکچین
.شود
وmove-to-earnصورتهردر

ازیکیstepNآنبزرگنمونه
هکبودزمینهایندراصلیترندهای
بهایراندرحتیرازیادیتوجههای

کسبوکارهاایناماکردجمعخود
مشابهمشکلاتبادقیقانیز

البتهوشدندروبروP2Eبازیهای
مختلفینمونههایهرروزهمچنان

X-toاز -earnدرکهمیشودپیدا
جزئیصرتبهآنهاازبرخیزیر

.استشدهبررسی

۷۰ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



Learn-to-Earn ( L2E )

Learn to Earnانجامباومیآموزندراصنعتیکازخاصیدانشافرادآندرکهاستفرآیندی
درآمدیمدلیکاینکریپتو،سرمایهگذارانبرای.میکننددرآمدکسبپاسخوپرسشتستهای

وتتجارنتیجهدروکنندمطالعهرافنیدانشکاربران،برخیتامیکندکمکآنهابهکهاست
.دهندارتقاراکریپتودانش

ویان،دانشجپولی،آموزشدر.استبودهدانشکسببرایاصلیالگویهمیشهپولییادگیری
Learn.میشوندمتحملراآموزشهزینهخیرینودهندگانمالیات to Earnرووزیررامدلاین
زدرآمدکسبومیکند کهاستروشیبهشبیهراهکاراین.میکندممکنرایادگیریطریقا
Adobeزاستفادهنحوهیادگیریبهشروعتامیدهدسهممقداریمخاطببه .دکنفتوشاپا

Learnرمزنگاری،فضایدر to Earnبهمربوطدانشفردآندرکهدارداشارهدرآمدمدلیکبه
در.میکنددریافترارمزارزهاامتحانها،گذراندنباومیکندمطالعهرابلاکچینورمزپایهارزهای
یسکوینبکاربرانبهکهکردراهاندازیراکوینبیسدرآمدکسببرنامهکوینبیس،2۰1۸سال
ودباینبرنامهاینهدف.کننددریافترایگانرمزارزهایکریپتو،دانشیادگیریبامیداداجازه
درمستقرPhemex.شونددیجیتالارزهایصاحبوبگیرندیادرادانشاینبیشتریافرادکه

Learnنامبهجدیدکاملااآموزشیبرنامهیکهمچنینسنگاپور and Earnکهاستکردهارائهرا
توسطشدهطراحیآزموندرکاربراناگر.استبلاکچینورمزارزبامرتبطمفاهیمارائهآنهدف

Phemexمه،ماهدر.میکننددریافترمزارزیپاداشهایکنند،واردرادرستپاسخهایهمه
Bit.Country،هبرادرآمدکسببراییادگیریهمچنینمتاورسی،نیمهاجتماعیپلتفرمیک

.پذیرفتدرآمدسیستمیکعنوان

Learn to Earnکهریرمزنگاباتجربهمندانعلاقهبرایامادهد،میپاسخمبتدیافرادبهعمدتاا
دیجیتالداراییهاییکپارچهتجارتنحوهوصنعتمورددربیشتراطلاعاتکسبدنبالبه

بهمیخواهندکهاستشدهطراحیکسانیهمهبرایL2Eاساساا.استدسترسدرنیزهستند
زنمیداننداماکنندنفوذدیجیتالارزهایمعاملاتفضای کهکسیهربرای.کنندشروعکجاا

ارزهایمورددریادگیریبافقطدرآمدکسبکند،ایجادمنفعلدرآمدجریانیکمیخواهد
.استممکندیجیتال

۷1 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



Create-to-Earn ( C2E )

بکستولید،روشهایرمزنگاری،برمبتنیکاربردیبرنامههایظهوروبلاکچینفناوریظهور
تاکهاست،صادقهاNFTزمینهدرمطمئناامورداین.استدادهتغییررامحتواباتماسودرآمد
.کردهاندکمکX-to-Earnمدلهایمحبوبیتبهزیادیحد

Create-to-Earnمانندمجازیمحیطهایدرویژهبهخلاقاقتصادایجادبرایدیگریروش
.استمتاورسیابازیها

پرداختامکانطریقازخلاقانهمحتوایسازندگانتوانمندسازیهدفباویژهبهمدلاین
:تاسگونهدومدلاینمزایای.استهایشانتجربهومهارتبرایشفافومنصفانهپاداشهای

زتااستطرفدارانبرایآسانراهیکروشاین حالیدرکنند،حمایتخودعلاقهموردسازندگانا
رادسوکسبفرصتزمان،طولدرآنهادیجیتالیداراییهایافزایشصورتدرکلکسیونرهاکه

.دارند

میکند؟کارچگونهC2Eاما
زبرخیاجرایهنگاماحتمالاا.استساده بهشدتبهکهPlay-to-Earnبازیهایمحبوبترینا

C2Eبرخورد،ندندنیازمپلتفرمهایشانتقویتبرایکاربرتوسطبهتروبیشترمحتوایتولیدبرای
دایجاجدید(محتوا)دیجیتالدارایییککهاستایندهیدانجامبایدکهکاریتنها.کردهاید
NFTعنوانبهراآنجدید،موسیقیآهنگیادیجیتالهنریقطعهپوسته،آواتار،یککنید،
.بفروشیدوکنیدایجاد

-Roblox،Theازعبارتندکه(creator-centric)محورسازندهبازیهایبهترینازبرخی
Sandbox،Minecraft،SplinterlandsوAxie Infinityانواعبرایمحدودیتیهیچکه
باNFTاز.ندارندبیافرینند،خوداکوسیستمهایدرمیتوانندبازیکنانکهمجازیخلاقیتهای
.داراییهاسایروبازیدرونشخصیتهایتاگرفتهجدیدساختارهای

SensoriumمانندمتاورسیتوسطنیزCreate-to-Earnمدل Galaxyمورد
وزندبسااصیلمحتوایمیتوانندکاربرانآن،داخلدر.میگیردقراراستفاده

NFTزراها یکهبرامتاورسکهکنند،معاملهیابفروشندپلتفرمبازارطریقا
.میکندتبدیلجامعهبهمتعلقتجربه

۷2 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



Task-Doing To Earn
دگرگونکنندهتغییریکاخیر،سالهایدر
وجودبهباعثکهاستدادهرخکاردنیایدر

gig)گیگاقتصادآمدن economy)شده
افرادآندرکهپویاچشماندازی.است

تنیمبآنلاینپلتفرمهایطریقازمیتوانند
ر حاصطلا.کننددرآمدکسبوظیفهانجامب
اشارهمدتکوتاهپروژهیاکاریکبه"گیگ"

مشخصاستقلالوانعطافبااغلبکهدارد
پلتفرمهاییتوسطتکاملاین.میشود
Amazonمانند Mechanical Turk،

UpworkوFiverrدرکهاست،شدهتقویت
با(freelancers)فریلنسرهابینارتباطایجاد

اساسینقشبیشماریپروژههایووظایف
.داشتهاند
یجیتالدپلتفرمهایتکثیرباکهگیگاقتصاد
درهککردهایجادراالگوییاست،شدهتقویت

کارهایدرآمد،کسببرایمیتوانندافرادآن
کهگیرندعهدهبهرامستقلوکوتاهمدت

نای.میگویند«گیگ»کارهااینبهمعمولاا
مانندپلتفرمهاییتوسطکهگیگها

Amazon Mechanical Turkدسترسدر
زجدایینشاندهندهمیگیرند،قرار ا

.هستنداشتغالسنتیساختارهای

بزرگکمپانیبهمتعلقترکمکانیکالآمازون
نایدرپیشگامیکعنوانبهاغلبکهآمازون

عنوانبهمیشود،شناختهاکوسیستم
درخواست»آندرکهمیکندعملپلتفرمی
رادهایگسترومتنوعبسیاروظایف«کنندگان

جامانبامیتوانندکاربرانکهمیکننداعلام
ز.میکنندکسبدرآمدآنهادادن سویا
برایبزرگبازاریکعنوانبهUpworkدیگر،

زوسیعیطیفومیکندعملفریلنسرها ا
گرافیکطراحیوتولیدمحتواازوظایف،
ارائهرابازاریابیوبرنامهنویسیتاگرفته

فریلنسرهابهدادناجازهباFiverr.میدهد
وخودمهارتهایگذاشتننمایشبهبرای
زراخودمنحصربهفردخدماتارائه متمای

.میکند

طیفپلتفرمهاایندرموجودوظایف
ومهارتهاومیگیردبردرراگستردهای

وظایف.میکندتامینرامختلفعلایق
کسانیبرایتکراری،اغلبومختصرکوچک،

هستندثابتوسریعدرآمددنبالبهکه
شاملاستممکنوظایفاین.استجذاب
تتحقیقایاتصویرزدنبرچسبدادهها،ورود
گیگهایمقابل،در.باشدسادهآنلاین

تامیسازدقادرراافراد،Fiverrدرتخصصی
ربهرامنحصربهفردیمهارتهای عرضهبازا

خدماتبرایراخودشرایطوقیمتهاکنند،
هنرهایشاملوظایفاینکنندتعیین
تاصداگذارییالوگوطراحیمانندخلاقانه
یاتجاریمشاورهمانندحرفهایتخصص
رتوسعه .میشودنرمافزا

نوعتدروظیفهبرمبتنیدرآمدکسبجذابیت
همچنین.استموجودوظایفزیادبسیار
انجامبرمبتنیآنلایندرآمدکسبراحتی
نهفتهآنذاتیانعطافپذیریدروظیفه
زکهدارندراآزادیاینفریلنسرها.است هرا

رزمانیهردرومکانی ازسطحیوکنندکا
سنتیمشاغلدرندرتبهکهراخودمختاری

زفراتر.کنندتجربهمیشود،یافت سودا
رشتههایازوظایفیدرشدندرگیرمالی،

مهارتهایتامیسازدقادرراافرادمختلف،
رشدبهودهندپرورشخوددرراجدیدی
.دهندادامهخودحرفهایوشخصی

راینمزایایکهحالیدر مهماست،مشهودکا
آنلایندرآمدبامرتبطچالشهایکهاست
واندمیتدرآمد.شناختنیزراوظیفهبرمبتنی
ادایج.باشدشدیدمیتواندرقابتومتغیر
ت،اسمهمبسیارکاربربرایمثبتشهرتیک
تربیشپروژههایووظایفتضمیناحتمالزیرا
برایموثرزمانمدیریت.میدهدافزایشرا

درتعادلایجادوثابتکاریجریانحفظ
.استضرورینیزمختلفتعهدات
موفقیتداستانهایچالشها،اینعلیرغم

هوظیفبرمبتنیآنلایندرآمدکسبحوزهدر
.استفراوان

۷۳ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



سایرونویسیبرنامهگرافیک،طراحینوشتن،بهخودعلاقهموفقیتباافراد
غلباکاربرانموفقیتکلید.کردهاندتبدیلپرسودآزادمشاغلبهرامهارتها

.تاسنهفتهبالاکیفیتباکارمداومارائهومهارتمداوماصلاحپشتکار،در

زآینده،بهنگاهبا یشتربتکاملبرایوظیفهبرمبتنیآنلایندرآمدچشماندا
زراوظایفتکمیلنحوهاستممکننوظهورپلتفرمهای.استآماده یفتعربا
افریلنسرهبرایرانوآورانهایراههایمیتواندفناوریپیشرفتهایوکنند

ر.کندمعرفی رافریلنسرهانوظهور،روندهایازماندنمطلعوماندنسازگا
زاستفادهبرای تحولحالدرهمیشهعرصهدرحرکتوجدیدفرصتهایا

.میدهدقرارگیگاقتصاد

۷4 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



Watch-to-Earn
نامشازکههمانگونهکسبوکارمدلاین

برایمیدهداجازهکاربرانبهپیداست
دستبهدیجیتالیارزهایویدیوها،تماشای
.بیاورند

ایتوبسدهازوبسایتسهاینکهبهتوجهبا
ییویدیومحتواهایارایهبهمتعلقجهانبرتر

دارایاحتمالاW2Eمدلمیرسدنظربهاست،
آنادتعدکهاستبزرگدسترسیپذیربازاریک
.میرسدبالقوهکاربرمیلیاردهابه

کهاستنوآورانهمفهومیکW2Eمدل
راتوامحخالقانوبینندگانمیانسنتیرابطه

قتشویکاربرانمدلایندر.میکنددگرگون
محتوایمشاهدهباراخودوقتکهمیشوند
ایرسیاتبلیغاتویدیوها،جملهازدیجیتال،
.بگذرانندآنلاینرسانههایاشکال

یاارزهاتخصیصصورتبهتشویقاین
.میشودارائهکاربرانبهدیجیتالداراییهای

بینمتقابلوجدیدرابطهیکمدلاین
فراهمرامحتوادهندگانارائهومخاطب
محتوادیدنتنهانهمدلایندر.میکند

بلکهاستشده(Gamify)بازیگونه
ز(Monetize)مالیسازی ایندر.استشدهنی

نشانیغتبلبینندهبهکهگذشتهبرخلافمدل
هبینندحاصلسودیازایشدرومیشدداده

هکوقتیازمیتواندبینندهحال،نمیشد،
درآمدکسبمیگذاردمحتواهادیدنبرای
ز.کند ایجابمدلاینW2Eخالقاننظرا

یدتولکیفیتباوجذابمحتوایکهمیکند
گهنآنازپسوکندجلبراتماشاگرانتاشود
درپارادایمیتغییریکW2Eاصلدر.دارد
دیجیتالمحتوایباتعاملوتفکرنحوه
.است

بهراصنعتاینطرفهیکجادهمفهوماین
بهتبدیلرابینندگانوزدههم

اکوسیستمدرفعالمشارکتکنندگان
.میکنددیجیتالمحتوای

یکسلطهتحتW2Eفضایحاضر،حالدر
این.استXCADشبکهیعنیاصلیبازیگر
اجازهYouTubeمحتوایسازندگانبهپلتفرم

fan)هوادارتوکنهایتامیدهد token)و
آنهابهوکنند،ایجادراخودNFTلحظات
راخوددرآمدکسبگزینههایمیکندکمک
.بگیرندقراردیدمعرضدروبخشندبهبود
برایتامیدهداجازهکاربرانبهپلتفرماین

وردمسازندگانمحتوایباشدندرگیروتماشا
رتوکنهایخود،علاقه .کنندکسبطرفدا
X-to-EarnپروژههایبیندرXCADشبکه
هارائکاربرانبهکهپاداشهاییزیرااستویژه

مرتبطآنهافعالیتبامستقیماامیدهد
دگانسازنتوسطاکنونهمپلتفرماین.است
مشترکمیلیون2۶۰ازبیشبامحتوا

ادهایالعفوقدسترسیومیشودپشتیبانی
.میدهدآنانبه

W2EپلتفــــــــــرماولینXCADشبکهاگرچه
امات،اسدرآمدکسببرایبلاکچینبرمبتنی
لاوایبهکهاستسابقهایدارایمفهوماین

مانندپلتفرمهاییومیگرددباز2۰۰۰دهه
SwagbucksوGrabPointsتماشایبرای

بهکمیمبلغخاصتبلیغاتوویدیوها
.میکردندپرداختکاربران

۷۵ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



تغییربهنیازیدرآمدکسبشروعبرایکاربرانکهاستمتفاوتجهتاینازXCADشبکه
درویدیوهاتماشایباهمزمانتاکنندنصبراXCADافزونهبایدفقطوندارندخودعادات

وZilliqaالابعملکردبابلاکچینازاستفادهبا.کنندسازندهتوکنهایکسببهشروعیوتیوب،
زتوکن،برمبتنیجوایزپرداخت رمهایپلتفمعمولااکهبالابرداشتمحدودیتهایحداقلا
.نمیبردرنجهستند،مواجهآنهاباقدیمی

درعملکردبهترینباپروژههایازیکیXCADشبکه،X-to-Earnپیشگامانازبسیاریمانند
کنترل2۰22سالدرپروژههاازبسیاریازبهتررانزولیروندشدموفقهمچنین.بود۲۰۲۱سال
.کندحفظرامخاطبانمثبتاحساساتوکند
Braveبهمعروفبلاکچین،بومیومحبوبوبمرورگرشاملفنینظرازهمچنینW2Eبازار

مشاهدهبرایبایدکاربرانزیرااستمتفاوتXCADشبکهباآنW2Eمدلحال،اینبا.است
اداش،پعنوانبهبتوانندتاکنندشرکت(هستندویدئوآنهاازبرخیکه)اضافیتبلیغات
.کنندکسبرا(BAT)اولیهتوجهنمادهای

۷۶ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



Move-to-Earn ( M2E )
M2Eرمزنگـــــــــــــاریاقتـــــــصادیـــــــــــــــــک

(Crypto Economy)مشوقکهاستجدید
.استفعالتروسالمترزندگیسبک

تامیدهدامکانکاربرانبهM2Eبرنامههای
تناسبوورزشیفعالیتهایدرشرکتبا

هابرنامهاین.کنندکسبرمزارزیجوایزاندام،
بهودارندبسیارشباهتP2Eبرنامههایبا

مهارتشانومشارکتبرایشرکتکنندگان
زM2Eاما.میدهندپاداش کاربرانا

پشتنشستنجایبهکهمیخواهد
دروباشندانرژیباوفعالبازی،گجتهای
.دکننشرکتبدنیفعالیتهایوتمرینات

زM2Eبرنامههایاکثر مالیویژگیهایا
بهدادنپاداشبرای(DeFi)غیرمتمرکز

درآنهابهداراییدادنوشرکتکنندگان
لمدمعمول،طوربه.میکننداستفادهبازی

M2Eز میکنداستفادهموجودفناوریهایا
یکایجادبراییکپارچهبهطورراآنهاو

وانعنبه.میکندادغامجدیدکاملاامحصول
زM2Eبرنامههـــــــــایمثال، سیـــــــــــــــستما

توکنهای،(GPS)جهانیموقعیتیابی
ارزهایبلاکچین،،(NFT)تعویضغیرقابل
برایبازیصنعتفناوریهایودیجیتال
یپاداشدهسیستموکاربرانحرکتردیابی

.میکننداستفادهآنهابه

M2Eهایمکانیزم

Platform)پلتفرمایجاد.۱ Creation):
دیجیتالپلتفرمهای،M2Eمدلتسهیلبرای
این.استیافتهتوسعهمختلفیبرنامههایو

راکاربرانکهواسطههاییعنوانبهپلتفرمها
بهمایلکهمالیحامیانیاسازمآنهابا

بطمرتهستند،بدنیفعالیتپاداشپرداخت
هایفعالیت،ثبتنامازپسکاربران.میکنند

زراخود یاپوشیدنیدستگاههایطریقا
پلتفرمبههوشمندگوشیهایبرنامههای

رراخودپاداشهایومیکنندمخابره اساسب
.میکننددریافتعملکردشان

:(Partnership)مشارکت.۲
بامشارکتبهشدتبهM2Eموفقیت
حتیوبهداشتیسازمانهایشرکتها،
استممکنشرکااین.استمتکیدولتها

نقدی،پاداشهایمانندانگیزههایی
موسساتبهمالیکمکهاییاتخفیفها

ارائهکاربرانفعالیتهایاساسبرخیریه
ورزشیتجارینامیکمثال،عنوانبه.دهند
درتخفیفپیشنهادطریقازاستممکن

رمپلتفیکپاداشعنوانبهخودمحصولات
M2Eچونبیمهسازمانهاییاکندحمایترا

اینبامیبرند،کلانسودجوامعسلامتاز
.کنندمشارکتپلتفرمها

Data)دادههــــاســــــــــازیپولـــــــــــــــــــی.۳
Monetization):

مدلاینکلیدیعناصرازدیگریکی
کاربران.استدادههاسازیپولیکسبوکار،

ر ززیادیمقدا فعالیتوبهداشتدادههایا
دادههااین.میکنندتولیدراارزشمند

ندشوجمعآوریناشناسصورتبهمیتوانند
رراشرکابینشهایتا وانندبتتاکنندعمیقت

محصولتوسعهوبازاریابیاستراتژیهای
.کنندریزیبرنامهراخود

کــــــــــردنبازیگــــــــــــــــــونهوجامعــــــــــه.۴
(Community and Gamification):

،فعالکاربرانانگیزهداشتننگهبالابرای
M2Eزاغلبپلتفرمها gamificationعناصرا
بارقابتدرمیتوانندکاربران.میگیرندبهره

درشرکتومدالها،کسبدوستان،
رقابتوجامعهحسیکایجادچالشها،

.کنندتجربهراسالم

Health)بهداشتیمزایای.۵ Benefits):
ر رM2Eپولی،پاداشهایازفرات مزایایب

رویجتبا.داردتأکیدبدنیفعالیتبهداشتی
اهدافمدلاینفعال،زندگیشیوهیک

وندمیکتامینراگستردهترعمومیبهداشت
مراقبتهایهزینههایکاهشباعث

.میشودجامعهوافرادبرایبهداشتی

۷۷ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



۷۸ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



M2Eروشهایدرآمدیپلتفرمهای

User)کاربردادههای.۱ Data):
درراارزشمندیاطلاعاتمیتوانندشرکتها

فیزیکیفعالیتالگوهایمورد
وبهداشتیمعیارهایشرکتکنندگان،

دادههااین.کنندجمعآوریآنانترجیحات
یاقتحقیبرایناشناسصورتبهمیتوانند
third)سومطرفهایاختیاردرفروش

parties)،خدماتارائهدهندگانمانند
راندام،تناسبشرکتهاییابهداشتی قرا

.گیرند

Subscription)اشتراکمدلهای.۲
Models):
زبسیاری زویژهایخدماتM2Eپلتفرمهایا ا
ی،شخصمربیگریماننداشتراکگیریطریق

یامنحصربهفردمحتوایبهدسترسی
پیشنهاددیگریویژهموقعیتهای

برایرامنظمیدرآمداشتراکها.میدهند
.میکندتولیدM2Eشرکتهای

Ad)تبلیغاتازدرآمد.۳ Revenue):
درتبلیغاتطریقازمیتوانندشرکتها
آنها.کنندکسبدرآمدخودبرنامههای
انکاربرازکهاطلاعاتیبهتوجهبامیتوانند

برندهایازهدفمندیتبلیغاتدارندخود
را…وپوشاکواندامتناسبوورزشبامرتبط

.دهندنمایشخودبرنامههایدر

Token)توکنفروش.۴ Sales):
زهایM2Eپلتفرمهایازبرخی رمزار

آنها.میکنندایجادراخوداختصاصی
یا(ICOs)اولیهکوینپیشنهاداتازمیتوانند
در.دببرنسودسرمایهگذارانبهتوکنفروش
زونکمیسیگرفتنبامیتواندشرکتادامه، ا

اینوسیلهبهبازیکنانبینتراکنشهای
.کنندسودکسبنیزتوکنها

مالیحمایتومشارکتها.۵
(Partnerships and Sponsorships):

جهیزاتتتولیدکنندگانبامیتوانندشرکتها
ارائهدهندگانغذایی،برندهایورزشی،
قرارداددیگریبرندهریابهداشتیخدمات
زوببندندمشارکت درآمدکسبطریقاینا

.کنند

Data)دادههابینش.۶ Insights):
رازشدهجمعآوریدادههای کاربرانرفتا
نایعصبهارزشمنداطلاعاتارائهبرایمیتواند

ایبیمهبهداشتی،مراقبتهایماننددیگر
رمهاپلتف.شونداستفادهشهریبرنامهریزی
دادههاایناشتراکگذاریمحلازمیتوانند

.کننددرآمدکسب

Marketplace)بازارمعاملات.۷
Transactions):

فروشبازارهای،M2Eپلتفرمهایازبرخی
کاربرانکهمیکنندادارهرابرنامهایداخل

اندام،تناسبتجهیزاتآندرمیتوانند
بهمربوطهایNFTحتییاوپوشیدنی
.کنندفروشوخریدرابدنیفعالیت

رامعاملههرازدرصدیمیتوانندپلتفرمها
.کننددریافتکمیسیونعنوانبهنیز

لپتانسیکهاستمهمنکتهاینبهتوجه
بهبستهمیتواندM2Eفضایدرسود

User)کاربرتعامل:مانندمتعددیعوامل
Engagement)،کاربرپایگاهاندازه(User

Base)،اییتوانوپلتفرمبودنمنحصربهفرد
وویژهخدماتودادههاپولیسازی
مدلیکبایدشرکتها.باشداختصاصی
ر انگیزههایکهکننداتخاذپایدارکسبوکا

وانندبتتاکندمتعادلدرآمدتولیدباراکاربر
باقیوکنندرشدنوظهورصنعتایندر

.بمانند

۷۹ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



M2Eعواملموفقیتپلتفرمهای

بامرتبطتوکنهایوM2Eبرنامههایپایداری
حالدروداردبستگیمختلفعواملبهآن

هنوزآنهامدتطولانیبقایحاضر
زبرخیاینجادر.استنامشخص ملاحظاتا

:داردوجودکلیدی

User)کاربرتعامل.۱ Engagement):
تمشارکبرشدتبهبرنامههااینموفقیت
ربرای.استمتکیکاربران آنهابودن،پایدا

لفعابهراکاربرانانگیزهمداومطوربهباید
اگر.ببرندبالاچالشهادرمشارکتوبودن
وبرنامهازاستفادهبهراعلاقهشانکاربران
زآندرفعالیت اینپایداریبدهند،دستا
.بودنخواهدممکنبرنامهها

Market)بازاررقابت.۲ Competition):
ر طوربهM2Eتوکنهایوبرنامههابرایبازا

وبرنامهها.میشودرقابتیفزایندهای
رانکاربتوجهجلببرایمتعددیپلتفرمهای

.نندمیکرقابتکاربرانمشارکتبرانگیختنو
یکدرجدیدکاربرانجذبوکاربرعلاقهحفظ
.باشدسختچالشیمیتواندشلوغبازار

:توکنارزشگذاری.۳
برنامههااینبامرتبطتوکنهایارزش

ررمزارزهاسایربهشبیهمیتواند غیرمتبسیا
طوربهاستممکنتوکنهاارزش.باشد
ارزشبرکهکند،تغییرتوجهیقابل

قیممستتاثیرکاربرانبهپرداختیپاداشهای
زاراخودانگیزهاستممکنکاربران.میگذارد
کهکننداحساساگربدهند،دست

ایارزشمندمیکنند،کسبکهتوکنهایی
ر .نیستندپایدا

Partnerships)بودجهومشارکتها.۴ and
Funding):
کسبوکارهابامشارکتبههاM2Eازبسیاری

تاهستندمتکیحامیسازمانهایو
.کنندتامینرامخاطبانپاداشهای

الیمتامینتواناییومشارکتهااینپایداری
پاداشها،پرداختواهدافپیشبردبرای

.هستندحیاتیعوامل

Regulatory)نظارتیمحیط.۵
Environment):

ز پاداشهایورمزارزهابراینظارتیچشماندا
درتغییرات.استتکاملحالدردیجیتال
اینپایداریوعملکردبرمیتواندمقررات
درریقانونگذابامثلا.بگذاردتأثیربرنامهها
کشورهایدرپلتفرمهافعالیتکشورها،
وفمختلقوانینکردنرعایتنیازمندمختلف

.بشودکشورآنبهمربوطمجوزهایاخذ

:دادههاخصوصیحریماطلاعات.۶
تمدیریوجمعآوریقبالدرمسئولیتپذیری

رکاربراندادههای سوء.استحیاتیبسیا
دهاستفادرکاربرانحقوقنقضیااستفاده

اینپایداریوشهرتبهمیتوانددادههااز
.برساندآسیببرنامهها

روندبهبستگیM2Eبرنامههایپایداری
وسلامتبهمربوطگستردهتریبازارهای
.داردفناوریپذیرشورمزارزهااقتصادورزش،
رایبتقاضابرمیتواندروندهاایندرتغییرات
.بگذاردتأثیربرنامههاییچنین

۸۰ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



میدهندارائهراجذابمفهومیکM2Eبرنامههایکهحالیدرخلاصه،طوربه
گهماهندیجیتالاقتصادواندامتناسبوسلامتدررشدبهروعلاقهباکه

ر،کاربتعاملبهفضاایندرموفقیت.استنامشخصآنهاپایداری،میشود
ربازاپویاییهایسایرونظارتیعواملمشارکت،توکن،قیمتثباترقابت،
روکنندرشدبرنامههاازبرخیاستممکنآیندهدر.داردبستگی درندشوپایدا
ززیادیتعدادکهحالی ارزشوبشوندپانزیبهتبدیلاستممکنبرنامههااینا
ایندردیگریداراییهریاهاNFTخریدباکهکسانیوکندسقوطآنهاتوکن

این.بکنندهمضررکهنکنندسودتنهانهدارند،درآمدزاییقصدبرنامهها
دازچشمانشوند،برنامههااینوارداینکهازقبلبایدسرمایهگذارانوکاربران

.کنندارزیابیراهایشانتوکنوبرنامههاطولانیمدت

۸1 زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



جمعبنـــــــــــــــــــــــــــدی
صنعتبهبلاکچینیP2Eبازیهایکهدانستارزشیمهمترینمیتوانرادموکراتیزاسیون

ردارایی،مالکیترمزارزها،وNFTوسیلهبهبلاکچین.افزودهاندویدیوییبازیهای دروآزادبازا
یویی،ویدبازیهایبازیکنانبرایرابازیتوسعهمسیردرمشارکتحاکمیتی،توکنهایبامواردی

.استکردهفراهمشفافیتوبالاامنیتبا
صورتبهتصمیمگیریهاواختیاراتتمامی،P2Eبازیهایازغیربهامروزیبازیهایتمامیدر

ربازیسازاناختیاردرمتمرکز هکمیکنندپرداختراپولیهموارهبازیهااینمشتریان.داردقرا
یرند،میگپولورودبرایبازیسازانبعضی.میکننداعلامگوناگونپیشنهاداتبابازیسازان

تبلیغیاومیفروشندرابازیدروناقلامومیدهندقرارهمهاختیاردررایگانرابازیبعضی
.ندکتغییرمیتواندبازیسازانتوسطهاقیمتگذاریومکانیزمهااینتمامی.میدهندنشان

زکهبازیای.استکیفیتباوخوببازیبازیساز،موفقیتلازمشرط یعالسطحدرفنینظرا
رایندرنباشد، ربزرگبازا ،خوببازییکبرایلازمشروطچندینازیکیحال.ماندنخواهدپایدا

یبراآیااینکه.باشدبهینهاستبهترکهاستبازیکردنmonetizeیاواقتصادیمکانیزمهای
رF2Pمدلخاص،بازییک چقدربازیدرفروشیاقلامقیمتاینکهیاوP2Pمدلیااستبهینهت
زمرحلهآخرینبهزیادهزینهبامیتوانآیاوخریدبتوانراچیزهاییچهپولبااینکهوباشد ا

همریدخبدونیاشدخواهندخریدبهمجبوربازیدرپیشرفتبرایبازیکنانآیاورسیدپیشرفت
زهکاستتصمیماتیهمهاینهابرسند،پیشرفتآنبهبیشتریزمانصرفبامیتوانند بازیسا

رراآنمیتواندهمسرعتبهومیگیردخودبازیبرای .کنداعمالبازیسیستمکلب

کهوندشعلاقهمندبازیاینبهطوریکهاستبازیکنانیوجودبازیساز،موفقیتکافیشرطاما
ربازیسازان.کنندپرداختپولبازیبهدیگریدلیلهربهیاوپیشرفتبرای وشتلامبنایب

وبازیموفقیتبهامیدشانمیزانهمچنینوکردهاندبازیتوسعهوساختبرایکههزینهای
آن،ازعبورصورتدرکهداشتخواهندنظردرخودفروشبرایراحداقلیهدفیکسود،کسب
زبیشبازییکبابتدلیلیهربهبازیکناناگرحال.بدانندموفقراپروژه شده،نتعییهدفاینا
زفارغبدهند،پول یعنیموفقیتکافیشرط،(استخوببازیآنچقدراینکه)لازمشرطا

.استافتادهاتفاقفروشحداقلبهرسیدن

نظردرخودبرایبازیسازکهنیستعددیآندیگرفروشحداقلاینP2Eبازیهایدراما
اینازوبدهندفعالقدیمیبازیکنهایبهراجدیدبازیکنانپولدارندقصدهاP2E.داشت

عددآنبرسدمیلیونهابهفعالقدیمیبازیکنهایتعداداگرحال.بگیرندکمیسیونمعاملات
کهزمانیتا.شدخواهدبزرگیبسیاربسیارعددنفرمیلیونهااینرضایتبرایفروشحداقل

باامااستشدنیقدیمیکاربراننگهداشتنراضیامکانباشندمیلیونیهمجدیدورودیهای
جدیدمدلاین.استبودهناگزیرقیمتهاسقوطمواردتمامیدرتقریباتقاضا،کاهش

در.استکردهسختدارند،ساله۵،۶حدوداعمریکههایP2Eبرایشدتبهراکاراقتصادی
P2E،المللینبیوآزادکاملابازاریکبهتبدیلویدیوییبازیهایصنعتمتمرکزکاملااقتصادها

.میشود

۸۶ زبازیکردن نگاهیتحلیلیبهروشهایدرآمدزاییا



رایندر عددغربیاروپایدربازیکنیکبرایکهروزدریورویکدرآمدالمللی،بینناهمگنبازا
زنوجوانبازیکنیکبراینیست،توجهیقابل دلار۵۰کارگرماهیانهدرآمدکه)آسیاجنوبا
وینآنلابازیکنانتودههایشکلگیریسببموضوعاین.میرسدنظربهشگفتانگیز،(است

شرکتخاصبازییکدرزیادبسیارجمعیتباکهاستشدهانجمنیتشکیلاتهمچنین
بازیدرهکبازیکناناین.میکنندبازیدرآوردنپولنیتبهفقطگروههاوبازیکناناین.میکنند
زرادریافتیتوکنومیکنندعرضهمنابعمستمرامیشوند،بازیمنابععرضهکنندگانبهتبدیل ا

باقیمتهاتابودکافیهاP2Eهمهبرایتقاضارشدکاهش.میکنندنقدوخارجسیستم
همانبرایدیگرکهکنندسقوطآنقدرمیتوانندگاهیقیمتها.کندسقوطزیادیسرعت

تازهبازیکنانبهNFTاجباریفروشباکردندتلاشهاP2E.نباشدصرفهبهنیزسودجوبازیکنان
.تادافتعویقبهسقوطتنهاعملدراماکنندحلرامشکلاتاقتصادکردنتوکنیدویاووارد
.شوندمتهمبودنپانزیبههاM2EهمینطوروهاP2Eکهشدباعثهمهاینها
زرادرآمدهاییکهاستکلاهبردارانهسرمایهگذاریعملیاتیکپانزیترفند پولهمانا

کهپولییاشدهسرمایهگذاری ایهگذارانسرمبهشدهاست،پرداختبعدیسرمایهگذارانبوسیله 
زرادرآمدیاینکهبهجای.میکندپرداختقبلی یاشخصتوسطشدهحاصلواقعیسودهرا

ارائهبارادجدیسرمایهگذارانمعمولااپانزیترفند.نمایدپرداختمیکنداجراراعملیاتکهسازمانی
درآمدهااین.میکنداغواءکنندتضمیننمیتوانندسرمایهگذاریهادیگرکهدرآمدهایی
وبلیغتپانزیترفندیککهعایدیهاییبودندائمی.هستندمدتکوتاهدربالاخیلیسودهای
زافزایشحالدرهمیشهپولجریانیکنیازمندمیکندپرداخت اتاستسرمایهگذارانجانبا
.داردنگهکارحالدرراسیستم

دلالانمیآورند،درپولونمیکنندخلقارزشیعملاکهبازیکنانیجمعیتکناردرهاP2Eدر
قبلبازیهایدرتقاضاکاهش.میزننددامنبازاربیشترتعادلعدمبهودارندحضورنیزبورسی

مخاطبانشسپسومیمانداوجدرمدتیمیرسید،اوجبهزمانیبازییک.بودعادیامریP2Eاز
سقوطهایسببهاP2Eگونهپانزیاقتصادهایدرتقاضاکاهشایناما.مییافتکاهش
.استشدهکاربرمیلیونهاضررباعثکهشدهبزرگی
برایپایداراقتصادیکمیتوانچگونهکهاستاینحاضرحالدرP2Eاکوسیستماصلیسوال

.کردابداعبلاکچینیبازیهای

اقتصاددرکهاستاینمستقلملتهایدولتاقتصادباهاP2Eآزاداقتصاداصلیتفاوت
ومعماساسا.هستندزندگیبرایشدهکسبپولکردنخرجبهمجبوراعضاهمهملتهادولت
زراخودسرمایهمازاداستممکنسرمایهدارانیآنکناردر.کنندخرجکهمیآورنددرپولمردم ا

اینکهبدونبازیکناناکثریتهاP2Eدراما.ببرنددیگریکشوربهوکنندخارجکشوراقتصاد
زراپولتنهاوتنهاکنند،بازیدرهزینهایهیچ خرجبرایبرنامههماگرومیکنندخارجسیستما
مواجهبازیکنانکلیخروجبااستممکنبیاورد،فشاربازیکنانبهگیمپلیدربازیپولکردن
دهدیلتشکبازیبهعلاقهمندبازیکنانازجمعیتیرابازیکناناکثریتصورتیکهدرمگر.شود
.کنندخرجبازیهماندررابیاورنددربازیدرکههرچهومیگذرانندبازیدررازیادیوقتکه
زیکینتیجهدر Playمفهومجایگزینیپایدار،اقتصادایجادبرایراهکارهااصلیترینا and

EarnمفهومجایبهPlay to earnبایدبازیبهعلاقهمندبازیکنانجدید،مفهومایندر.است
کهشودمیسبببازیبهعلاقهشانکهکسانی.باشندداشتهدستدررااکوسیستماکثریت
خرجر،بیشتسودبرایسرمایهگذارینهوبازیدرپیشرفتبرایبازیخوددررابازیازحاصلدرآمد
.کندمشخصرامفهومدواینتفاوتمیتواندبهترفرضیمثالیکبررسی.کنند
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Clashبازیکهکنیمفرض Royaleدلارمیلیون2۵۰میانگینطوربهگذشتهسالچهاردرکه
داردالانهسدلاریمیلیارددرآمدخودکهسوپرسلکمپانیبهمتعلقاستداشتهسالیانهدرآمد
اینکهمیکنیمفرض.بودبلاکچینیP2Eبازییکباشد،فریمیومبازییکآنکهجایبهونبود،
هکاستپولیواقعدرعدداین.باشدداشتهرادلارمیلیون2۵۰سالیانهدرآمدهمینکماکانبازی

زبازیدرپیشرفتجهتبهبازیاقلامخریدبرایبازیاینبهعلاقهمندبازیکنان اریخریدبازیا
2۵بینیعنیعدد،ایندرصد1۰الی۵بیناحتمالاکهبازیسازسهمP2Eمدلدرحال.میکنند

درمعاملاتکمیسیونعنوانبهاست،قبولیقابلدرآمدهمکماکانوبوددلارمیلیون۵۰تا
حاضرحالرد.شودتقسیمفعالوقدیمیتربازیکنانبینبایدپولاینبقیه.میشدگرفتهنظر
.داردروزانهفعالکاربرمیلیون1۰ازکمتروماهیانهفعالبازیکنمیلیون۷۰حدودبازیاین

سرانهعددبزرگ،جمعیتاینبینتوزیعبرایدلارمیلیون2۰۰سالیانهبزرگعدداینکماکان
زنفرمیلیونیککهشودطراحیطوریبازیاگرحاضرحالدر.دادنخواهدبهدستخوبی اینا
اما.نیستبزرگیعددکهمیرسددلار2۰۰سالیانههرکدامشانبهبیاورند،بهدسترادرآمدیوزرها
معنیاینبه.شدخواهدحفظبازیتعادلکماکانحالتایندرکهمیشودظاهراینجاتفاوت

زپیشنفرمیلیونیکآنکه ردندمیکهمخرجبازیدرشایداتفاقاوبودندبازیحالدرهماینا
نانبازیکمیلیونیجمعیتاگرحتی.باشندداشتههمجانبیدرآمدمیتوانندحالتایندراما

وشوندبازیواردهمگروهی
راینکند،سقوطقیمتهاکهببرندبالاآنقدرراعرضه تلختنهانهبازیطرفدارانبرایسقوطاینبا
میلیون2۵۰آنبازیبهعلاقهشاندلیلبهکهبازیکنانی.بودخواهدهمشیرینبلکهنیست،

اهندخوخریدبیشتریخوشحالیبابازیدرقیمتهاشدنارزانبااحتمالامیکنندپرداخترادلار
زبرایشانبازیارزشکهبازیمیلیونیطرفدارانحضورنتیجهدر.کرد زت،اسمهمتردرآمدکسبا ا

.کردخواهدبرقرارجدیدیتعادلومیکندجلوگیریسیستمسقوط
عرضهP2Eقالبدرراخودبازیبایدرویالکلشبازیسازندگانچراکهاستاینمهمسوالاما

راکنشاتتازکمیسیوندریافتبهراضیوبدهندبازیکنانبهراخودهنگفتسودبایدچراکنند؟
بایکنهابازکند،سقوطقیمتهااستممکناینکهبهتوجهبااحتمالااینکهبرمضاف.بشوند
سببعموضواینوکنندرشدبازیدرسریعتربسیارمیتواننداکنونقبلی،هزینههایهایهمان
.شدخواهدنیزبازیسریعترتوسعهبرایبازیسازبیشترتلاش
راویبتواندکهچیستداردرویالکلشمانندعالیبازییککهبازیسازیبرایP2Eفایدهاما

امکانبازیساز،برایبازیکردنP2Eاصلیکارکردنظربهبکند؟P2Eسیستمازاستفادهبهمجاب
دینیازمنذاتارویالکلشبازیکهصورتیدرتنها.استفعالبازیکنانتعدادشبکهایرشد

ذابیتججدیدورودیهایبرایبتواندتاباشدداشتهفعالبازیکناولیهجمعیتیکبهشدیدی
بازیکنانتماممیتواندP2Eحالتایندر.کندتسهیلراامراینبتوانداستممکنP2Eبسازد،
زانبوهیجمعیتکوتاهیمدتازپسوکندبازیبازاریابانبهتبدیلرااولیه قصدهبرابازیکنانا
شرطوجوددرصورتحتیکهاستقماریP2E.کندبازیواردعالیبازییکازدرآمدکسبوبازی
.میدهدکاهشبازیسازبرایرابهرهوریسیستم،حیاتوموفقیتکافیولازم

Playعبارتاکوســــــــیستـمایندرعمـــومیطوربهتاشدهباعثعــــواملهمین and Earnجـای
Play to earnوندشبازیوارددرآمدقصدبهتنهانبایدبازیکنانکهداردوجودآرااتفاقوبگیردرا.
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